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Kriteriji vrednovanja

INFORMATIKA - 3. razred

UCITEU: Sara Horvat, prof.

OS PETRA PRERADOVICA, ZAGREB

Teme planirane GIK-om:

Simboli

Pletem petlju

Sigurno na mrezi

NiZem naredbe
Komuniciram i u¢im na mrezi
Redam i grupiram podatke
Brinem o zdravlju

Ups, Sto se dogada?

. Donosim odluke

10. Predstavljam se

11. Stvaram pricu u Scratchu

©ONDU A WNE



Elementi vrednovanja su:
® usvojenost znanja
® rjeSavanje problema
e digitalni sadrzaji i suradnja

Element usvojenost znanja ukljuCuje ocjene za
¢injeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje,
opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila.

Element rjeSavanje problema ukljucuje ocjene za
analiziranje i modeliranje problema, korake rjesavanja,
pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti
algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja,
istrazivanje, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element digitalni sadrZaji i suradnja ukljuCuje ocjene za
odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe
programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova,
odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi
tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka.

Metode i tehnike vrednovanja naucenog u Informatici:

1. Usmene provjere znanja
- provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uceniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje
na racunalu ili plo¢i
- ukoliko ucenik kroz nastavni sat to¢no i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moze takoder biti ocijenjen.
2. provjere znanja na racunalu, uporaba online provjera ili pisanih provjera znanja
- zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, visestruki izbor,
povezivanje), jednostavni racunski zadaci, skiciranje, referati, seminarii sl.
- provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko ucitelj smatra da su potrebne prema
sljedec¢im kriterijima:
90%-100% ocjena odli¢an (5)
75% - 89% ocjena vrlo dobar (4)
65% - 74% ocjena dobar (3)
50% - 64% ocjena dovoljan (2)
0% -49%  ocjena nedovoljan (1)

3. e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima uéenja te napredovanje uéenika tijekom skolske
godine

4. uéenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje uéenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna
dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje. Ucenici na projektima rade pojedinacno, u paru
ili skupini, a projektne teme mogu biti povezane s drugim podrucjima i predmetima.

* Kriteriji vrednovanja su samo prijedlog. Ucitelji autonomno kriterije vrednovanja mogu prilagoditi svom razredu prema oblicima provjere kojima ¢e ispitivati razinu usvojenosti

pojedinih ishoda.

Neki ishodi proteZu se kroz vise tema (npr. ishodi iz domene Racunalno razmisljanje i programiranje); kriteriji vrednovanja prilagodeni su temama — $to znaci da se vrednuje i
djelomi¢na ostvarenost ishoda tijekom cijele nastavne godine. Ucitelj moZe odluciti ne vrednovati djelomicnu ostvarenost, ve¢ provijeriti razinu ostvarenosti ishoda tek po zavrsetku

obrade svih tema u kojima se odredeni ishod pojavljuje.
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TEMA: SIMBOLI

Aktivnosti: Simbol do simbola, Moji simboli, Koristimo se simbolima

Ucenik se koristi simbolima za
prikazivanje podataka.

usvojenost znanja

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Prepoznaje neke univerzalne simbole i
objasnjava njihovu ulogu.

Objasnjava kako neke podatke moze
prikazati nekim univerzalnim
simbolima.

Interpretira poruke i podatke
prikazane dogovorenim simbolima.
Koristi se dogovorenim simbolima za
opisivanje podataka i zapisivanje
poruka.

Razvija svoj jednostavni sustav simbola i

objasnjava ga.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

Ucenik moZe prepoznati neke simbole
na ilustraciji ili fotografiji i objasniti
njihovu ulogu (npr. prometni znak
,stop“ili drzavni grb Republike
Hrvatske)

Ucenik moze prepoznati vecinu
simbola na ilustracijamaili
fotografijama i objasniti njihovu
ulogu. Zadani podatak (znacenje)
moZze prikazati jednostavnim
simbolom (npr. nacrtati simbol
prometnog znaka).

Ucenik moZe procitati poruku koja
sadrzi osnovne emotikone.

Moze Sifrirati/desifrirati kratke
poruke jednostavnim sustavom
sifriranja pomocu pomagala (npr.
tablice glagoljice, brajice ili
Cezarovom Sifrom).

Ucenik u obliku tablice razvija svoj
sustav Sifriranja u kojem pojedino slovo
zamjenjuje jedinstvenim simbolom.
Koristi se svojim sustavom Sifriranja u
pisanju kratkih poruka i njihovom
desifriranju.
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TEMA: PLETEM PETLJU

Aktivnosti: Mozgalica 1, Mozgalica 2, Ponovni susret u Scratchu, Pletemo petlju

- vrednovanje djelomicne ostvarenosti ishoda B.3.1 (prvi dio)

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD B.3.1

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Uz pomoc ucitelja stvara program koji
se sastoji od slijeda koraka i
ponavljanja.

Ucenik stvara program
koristenjem vizualnoga okruzenja
u kojemu se koristi slijedom
koraka, ponavljanjem i odlukom
te uz pomoc ucitelja vrednuje
svoje rjeSenje.

Samostalno stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka i ponavljanja.

Uz pomoc ucitelja stvara program koji
sadrzi odluke, analizira rjesenje
zadatka i vrednuje ga.

Samostalno stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka, ponavljanja i
odluke.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

Prepoznaje blok za ponavljanje u
Scratchu. MoZe ocitati broj
ponavljanja naredbi u gotovom
programu, ali samostalno ne moze
napraviti program s ponavljanjem koji
rjeSava zadani problem. Pri izradi
programa zahtijeva visoku razinu
pomodi ucitelja.

rjeSavanje problema

Ucenik opisuje Sto je ponavljanje u
programu i kada se koristi.

Ucenik svojim rije¢ima opisuje kako bi
rijesio zadani problem s
ponavljanjem, pokazuje da razumije
zadatak, ali u izradi programa treba
povremenu pomoc ucitelja.

Ucenik u gotovom programu uocava
niz naredbi koje se ponavljaju i uz
pomo¢ ucitelja zamjenjuje te naredbe
blokom za ponavljanje.

Uglavnom samostalno stvara program
koji sadrZi ponavljanje, uz povremene
manje greske. Uocene greske ispravlja
samostalno ili uz pomo¢ uditelja.

Ucenik u gotovom programu uocava niz
naredbi koje se ponavljaju i samostalno
zamjenjuje te naredbe blokom za
ponavljanje.

Samostalno stvara program koji sadrzi
ponavljanje.

Sam uocava greske u programu i
samostalno ih ispravlja.
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TEMA: SIGURNO NA MREZI

Aktivnosti: Sigurno digitalno okruzje, Stitim se na internetu, Ra¢unalni virusi — internetski grabezljivci, Internetski bonton

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik razlikuje uloge i aktivnosti
koje zahtijeva suradnicko online
okruzenje.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja prepoznaje
uloge i aktivnosti u suradnickome
online okruzenju.

Ucenik primjenjuje jasne upute za
provodenje aktivnosti u suradnickome
online okruzenju.

Ucenik primjenjuje primjerene oblike
ponasanja u suradnickim
aktivnostima.

Ucenik preuzima odgovornost i kontrolu
za provodenje suradnicke aktivnosti.
Prepoznaje vaznost osvrta ¢lanova
skupine na aktivnost i ponasanje te
iznosi svoje komentare.

Ucenik primjereno reagira na
svaku opasnost/neugodnost u
digitalnome okruZenju, stiti svoje
i tude osobne podatke.

Ucenik objasnjava vaZnost zastite od
zlonamjernih programa. Razlucuje
koje sadrzaje ne smije dijeliti,
prepoznaje neprihvatljive radnje u
digitalnom okruZenju i opisuje kako
moze zastiti svoje i tude osobne
podatke.

Ucenik odgovorno reagira na
neprihvatljivo i uvredljivo ponasanje u
digitalnome okruZenju. U problemskoj
situaciji trazi pomo¢ odraslih,
prijavljuje neprihvatljivo ponasanje,
nezZeljeni sadrzaj ili kontakt.

Ucenik primjenjuje pozitivne obrasce
ponasanja i ciljano objavljuje svoje
radove na skolskim/razrednim
stranicama. Odlucuje ne sudjelovati u
aktivnostima koje poti¢u govor mrinje
i diskriminaciju.

Ucenik promice pozitivne obrasce
ponasanja i pomaze vr$njacima u zastiti
od neZeljenih sadrzaja. Osmisljava i
izraduje plakat s pravilima ponasanja na
internetu.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

digitalni sadrzaji i suradnja

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja sudjeluje u
suradni¢kom online okruzenju (npr.
pomoc¢ kod prijave i otvaranja
dijeljenih dokumenata na sustavu
Office365).

Ucenik prepoznaje sigurno mrezno
mjesto prema oznaci lokota.

Uz pomoc¢ ucitelja objasnjava pojam
zlonamjernog programa i navodi
nekoliko mogudih steta koje

zlonamjerni programi mogu napraviti.

Uz pomoc ucitelja objasnjava zasto je
vazno zastititi se od takvih programa.

Samostalno navodi jedan primjer

Ucenik se samostalno prijavljuje u
sustav i sudjeluje u suradnickom
online okruzenju.

Samostalno objasnjava pojam
zlonamjernih programa i vaznost
zastite od njih.

Imenuje nekoliko mogucih opasnosti
na internetu.

Samostalno navodi vise primjera
neprihvatljivih radnji u digitalnom
okruzju.

Zna imenovati barem jednu osobu ili
sluzbu kojoj moze prijaviti

Ucenik aktivno sudjeluje u
suradnickom online okruZzenju i u
velikoj mjeri pridonosi zajednickom
zadatku.

Zna da se na mreznim mjestima
oznacenim oznakom ,nije sigurno” ne
unose osobni podatci.

Uz pomoc¢ ucitelja navodi nekoliko
savjeta za spreCavanje opasnosti na

internetu.

Navodi nekoliko pravila internetskog
bontona.

Zna imenovati vise osoba ili sluzbi

Ucenik aktivno sudjeluje u suradnickom
online okruZenju, kriti¢ki se osvrce,
komentira i potice druge da komentiraju
zajednicki uradak.

Ucenik samostalno navodi vise savjeta
za sprecavanje opasnosti na internetu.

Ucenik zna pravila internetskog
bontona.




Skolska godina 2023./2024.

OS Petra Preradoviéa, Zagreb

neprihvatljive radnje u digitalnom
okruzju.

neprihvatljivo ponasanje ili nezeljeni
sadrzaj.

kojima moZe prijaviti neprihvatljivo
ponasanje ili neZeljeni sadrzaj.

TEMA: NIZEM NAREDBE

Aktivnosti: Mozgalica 3, Mozgalica 4, Mozgalica 5, Mozgalica 6, Logicki slijed naredbi u programu
- vrednovanje djelomic¢ne ostvarenosti ishoda B.3.1 (drugi dio)

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD B.3.1

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik stvara program
koristenjem vizualnoga okruzenja
u kojemu se koristi slijedom
koraka, ponavljanjem i odlukom
te uz pomo¢ uditelja vrednuje
svoje rjeSenje.

Uz pomo¢ ucitelja stvara program koji
se sastoji od slijeda koraka i
ponavljanja.

Samostalno stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka i ponavljanja.

Uz pomoc ucitelja stvara program koji
sadrzi odluke, analizira rjesenje
zadatka i vrednuje ga.

Samostalno stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka, ponavljanja i
odluke.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

rjeSavanje problema

Prepoznaje slijed naredbi unutar
programa, ali teSko samostalno rjesava
problem u kojem je naredbe potrebno
poredati pravilnim redoslijedom.

Kod izrade programa cesto trazi pomo¢
ucitelja.

Ucenik svojim rijeima opisuje kako bi
rijesio zadani problem, zna objasniti
zasto je vazan pravilan redoslijed
naredbi, pokazuje da razumije
zadatak, a u izradi programa treba
povremenu pomoc¢ ucitelja.

Ucenik uglavnom samostalno stvara
program koji slijed naredbi. UocCene
greske ispravlja samostalno ili uz
pomoc¢ ucitelja.

Ucenik samostalno stvara program koji
sadrzi slijed naredbi.

Sam uocava greske u programu i
samostalno ih ispravlja.

Gotov program analizira na nacin da
moze predvidjeti promjene u
ponasanju programa izmijeni li se slijed
naredbi u programu.




Skolska godina 2023./2024. OS Petra Preradoviéa, Zagreb

TEMA: KOMUNICIRAM | UCIM NA MREZI

Aktivnosti: Kako komuniciramo, Digitalna komunikacija, Obrazovni programi, Trazim, trazim

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca dobra vrlo dobra iznimna
Ucenik se koristi sigurnim Ucenik nabraja osnovne prednosti Ucenik pise poruke prema Ostvaruje kontakt s poznatim Pri suradnickome rjesavanju zadataka
digitalnim okruzenjem za suradnickoga rada u sigurnome preporukama o jasnodi i ljubaznosti. osobama u digitalnome okruZenju, s | samostalno komunicira s poznatim
komunikaciju u suradnickim digitalnom okruZzenju. Na poticaj i uz Uz pomo¢ uditelja sudjeluje u njima suraduje i razmjenjuje kratke osobama u sigurnome digitalnom
aktivnostima. pomo¢ ucitelja sudjeluje u suradni¢kim | suradnic¢kim aktivnostima u poruke. Prepoznaje sinkroni i obrazovnom okruzenju i obrazovnim
aktivnostima u sigurnome digitalnom sigurnome digitalnom okruzenju. asinkroni nacin komunikacije. drustvenim mreZzama.
okruZenju.
ednovanja/ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odlican (5)
digitalni sadrzaji i suradnja Ucenik se uz pomoc ucitelja prijavljuje Ucenik se samostalno prijavljuje u Ucenik se samostalno prijavljuje u Ucenik se samostalno prijavljuje u
u sustav Office365 koristenjem sustav Office365 koristenjem sustav Office365 koristenjem sustav Office365 koristenjem
AAI@EduHr korisni¢kog racuna i uz AAI@EduHr korisni¢kog racuna i uz AAI@EduHr korisni¢kog racuna i AAI@EduHr korisni¢kog racuna i aktivni
pomo¢ ucitelja sudjeluje u suradnickoj pomoc¢ ucitelja sudjeluje u samostalno sudjeluje u suradnickoj sudjeluje u suradnickoj aktivnosti.
aktivnosti (npr. zajednickom radu na suradnickoj aktivnosti. aktivnosti (samostalno otvara
tekstnom dokumentu). dijeljeni dokument). Dijeli dokument s poznatim osobama.
Svojim rije¢ima objasnjava prednosti
Uz pomoc ucitelja objasnjava prednosti | suradnic¢kog rada. Uz pomoc ucitelja Salje poruke Samostalno Salje poruke poznatim
suradnickog rada. poznatim osobama (npr. poruke osobama unutar sigurnog digitalnog
Samostalno imenuje neke oblike putem Teams-a, e-posSta putem okruzenja.
Uz pomoc ucitelja imenuje neke oblike | komunikacije. Svojim rije¢ima usluge webmail.skole.hr i sl.)
ljudske komunikacije. Uz pomoc ucitelja | objasnjava pojam digitalne Samostalno se koristi mreznom
objasnjava pojam digitalne komunikacije. Na primjeru moZze objasniti razliku trazilicom u pretraZivanju jednostavnog
komunikacije. izmedu sinkrone (npr. telefon) i pojma, slike ili videozapisa. Usporeduje
Uz pomo¢ ucitelja koristi digitalne asinkrone komunikacije (npr. e- rezultate pretraZivanja, po potrebi
Uz pomoc¢ ucitelja objasnjava pojam obrazovne programe. Samostalno posta). mijenja kljucne rijeci pretrazivanja.
digitalnih obrazovnih programa. Uz koristi digitalni udzbenik.
pomoc¢ ucitelja koristi digitalni Samostalno se koristi mreznom
udzbenik. Samostalno se koristi mreznom trazilicom u pretraZivanju
trazilicom u pretrazivanju jednostavnog pojma, slika,
Uz pomoc ucitelja koristi se mreznom jednostavnog pojma. videozapisa.
trazilicom.
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TEMA: REDAM | GRUPIRAM PODATKE

Aktivnosti: Logicki povezujemo, Mozgalica 7, Mozgalica 8, Mozgalica 9, Mozgalica 10
- vrednovanje djelomicne ostvarenosti ishoda B.3.2 (prvi dio)

ISHOD B.3.2

Ucenik slaze podatke na koristan
nacin.

rjeSavanje problema

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Uz pomoc¢ ucitelja odreduje zajednicke
karakteristike u grupi podataka i
razvrstava ih prema njima.

Samostalno odreduje zajednicke
karakteristike grupe podataka i
razvrstava ih prema njima.

Uz manju pomo¢ ucitelja odreduje
kriterij slaganja podataka koji
omogucava ucinkovito koristenje
njima.

Razvrstava podatke u grupe i slaze
podatke u odredeni redoslijed prema
odabranom kriteriju koji omogucava
ucinkovito koristenje podatcima.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

Ucenik uz pomo¢ ucitelja uocava kriterij
prema kojem su neki podaci grupirani
(npr. geometrijska tijela mogu biti
grupirana po velicini, boji ili vrsti,
cvijece prema broju latica i sli¢no).

Bez pomodi ucitelja ne moze razvrstati
podatke redoslijedno prema zadanom
kriteriju (npr. poredati dane u tjednu,
mjesece u godini, slova abecede,
brojeve).

Uz ve¢u pomoc¢ ucitelja koristi program
Eksplorer za datoteke: prikazuje mape i
datoteke abecednim redom, prema
vremenu nastanka, prema velicini i vrsti
datoteke.

Ucenik samostalno uocava kriterij
prema kojem su podaci grupirani. Uz
manju pomoc¢ ucitelja grupira
podatke.

Uz pomoc ucitelja redoslijedno
razvrstava podatke prema zadanom
kriteriju (npr. reda rijeci abecednim
redoslijedom).

Uz manju pomo¢ ucitelja koristi
program Eksplorer za datoteke:
prikazuje mape i datoteke abecednim
redom, prema vremenu nastanka,
prema velicini i vrsti datoteke.

Ucenik prepoznaje kriterij prema
kojem su neki podaci grupirani.
Samostalno grupira podatke prema
zadanom kriteriju.

Uz manju pomo¢ uditelja uocava
kriterij prema kojem su podaci
redoslijedno razvrstani (npr.
Cetvrtak, nedjelja, petak,
ponedjeljak, srijeda, subota utorak —
dani u tjednu razvrstani su
abecednim redom).

Uz manju pomo¢ ucitelja koristi
program Eksplorer za datoteke:
prikazuje mape i datoteke
abecednim redom, prema vremenu
nastanka, prema velicini i vrsti
datoteke.

Ucenik samostalno uocava kriterij
prema kojem su podaci grupirani i
grupira objekte prema zadanom
obiljeZju (npr. velicini, boji ili vrsti).
Uvida nove kriterije prema kojima moze
pregrupirati podatke (npr. osim po vrsti,
ucenik uocava da geometrijska tijela
moZe grupirati i po boji).

Moze odrediti uljeza u nekoj grupi
podataka (npr. biljku medu Zivotinjama).
Redoslijedno razvrstava podatke prema
zadanom kriteriju.

Samostalno koristi program Eksplorer za
datoteke: prikazuje mape i datoteke
abecednim redom, prema vremenu
nastanka, velicini i sl.
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TEMA: BRINEM O ZDRAVUU

Aktivnosti: Brinemo o zdravlju, Vjezbe relaksacije

Ucenik primjenjuje preporuke o
preraspodjeli vremena u kojemu
se koristi digitalnom
tehnologijom za ucenje,
komunikaciju i zabavu te
primjenjuje zdrave navike.

usvojenost znanja

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik opisuje posljedice dugotrajnoga
boravka za racunalom.

Procjenjuje koli¢inu vremena
provedenoga u virtualnome svijetu.

Objasnjava nuznost vremenskoga
ogranicenja boravka za racunalom.

Ucenik primjenjuje preporuke o
koli¢ini vremena provedenoga pred
racunalom.

Odabire i primjenjuje zdrave navike
ponasanja za vrijeme rada na racunalu.
Savjetuje ¢lanove obitelji i vrSnjake o
pravilnom koristenju tehnologijom.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

Ucenik uz pomoc¢ uditelja nabraja
posljedice koje po njegovo zdravlje
moze imati dugotrajni boravak za
racunalom (umor, bol u ledima i vratu,
slabljenje vida,...)

Priblizno to¢no procjenjuje vrijeme koje
dnevno provede u koristenju digitalnih
uredaja.

Ucenik samostalno nabraja posljedice
dugotrajnog boravka za racunalom.

Svojim rijeCima opisuje zasto je vazno
ograniciti vrijeme boravka za
racunalom.

Ucenik navodi zdrave nacine
provodenja slobodnog vremena
(npr. igra na otvorenom).

Demonstrira jednostavne vjezbe
razgibavanja i relaksacije.

Ucenik pravilno sjedi za racunalom,
izvodi vjezbe razgibavanja.

Izrice pravila ponasanja pri korisStenju
digitalnom tehnologijom.
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TEMA: UPS, STO SE DOGADA?

Aktivnosti: Ups, pogreska na ra¢unalnoj opremi, Sto se dogada, Ups, pogreska na programskoj podrsci

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca dobra vrlo dobra iznimna
Ucenik objasnjava i analizira Ucenik s pomocu ucitelja nabraja neke Ucenik prepoznaje jednostavne Ucenik analizira jednostavne Nakon analize prepoznaje aktivnosti ili
jednostavne hardverske/softverske probleme i hardverske/softverske probleme i hardverske/softverske probleme postupke korisnika koji mogu prouzrociti
hardverske/softverske probleme i | poteskoce koji se mogu dogoditi tijekom poteskoce koji se mogu dogoditi koji se mogu dogoditi tijekom problem i poteskocu, daje primjere iz
poteskoce koji se mogu dogoditi njihove uporabe. tijekom njihove uporabe. njihove uporabe i nudi rjesenje. svakodnevnoga Zivota.
tijekom njihove uporabe.
ednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odli¢an (5)
usvojenost znanja Ucenik uz pomo¢ ucitelja opisuje da uzrok | Ucenik prepoznaje jednostavne Ucenik uocava hardversku Ucenik uocava hardversku poteskocu i
potesko¢ama u radu moZe biti strojne hardverske probleme (ne radi poteskocu i nudi rjeSenje (npr. ne nudi rjeSenje problema Ujedno nudi
(hardverske) ili programske (softverske) monitor, ne radi tipkovnica, ne radi radi monitor — provjeri je li smisleno rjesenje za sprjecavanje
prirode. mis, racunalo se ne ukljucuje), ali ne ukljucena tipka za ukljucivanje, je li | poteskocée u buducnosti.
nudi nacin rjeSavanja problema. kabel za napajanje prikljucen).
Ucenik uz pomoc¢ ucitelja imenuje Ucenicki prijedlog rjeSavanja Primjer 1. ne radi tipkovnica — kabel nije
nekoliko hardverskih i/ili softverskih Ucenik prepoznaje jednostavne problema ne mora nuzno voditi do | prikljucen: treba biti oprezan kod
problema (npr. ne radi monitor, ne moze | softverske probleme tijekom rada rezultata (npr. monitor moze biti i povlacenja tipkovnice da se kabel ne
se pokrenuti program) (zapaZa da program ne reagira na u kvaru), ali bitno je da je odspoji.
naredbe), ali ne nudi nacin rjeSavanja | ponudeno rjesenje smisleno. Primjer 2. ne radi program — ne treba ga
problema. gasiti prisilno, treba pravilno iskljucivati
Ucenik uocava softverski problem i | racunalo.
nudi rjesenje (npr. pokusaj
zatvoriti i ponovo pokrenuti
program, ponovo pokrenuti
racunalo, aZurirati program,
deinstalirati i ponovo instalirati).
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TEMA: DONOSIM ODLUKE

Aktivnosti: Mozgalica 11, Mozgalica 12, Donosimo odluke: ako...onda, Donosimo odluke: ako...onda...inace
- vrednovanje djelomicne ostvarenosti ishoda B.3.2 (drugi dio)

ISHOD B.3.2

Ucenik slaze podatke na koristan
nacin.

rjeSavanje problema

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Uz pomoc¢ ucitelja odreduje zajednicke
karakteristike u grupi podataka i
razvrstava ih prema njima.

Samostalno odreduje zajednicke
karakteristike grupe podataka i
razvrstava ih prema njima.

Uz manju pomoc¢ ucitelja odreduje
kriterij slaganja podataka koji
omogucava ucinkovito koristenje
njima.

Razvrstava podatke u grupe i slaze
podatke u odredeni redoslijed prema
odabranom kriteriju koji omogucava
ucinkovito koristenje podatcima.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

Ucenik uz pomo¢ ucitelja pronalazi put do
cilja prema zadanim uputamaii
ogranicenjima (npr. put kroz labirint ili
kretanje po auto-karti odabirom
najboljeg puta kojim e posjetiti sva
zadana mjesta).

Uz pomoc ucitelja izrice primjer
odlucivanja iz svog iskustva ako-onda
(npr. ako pada kisa, onda ¢u uzeti
kisobran).

Za pisanje jednostavnog programa u
kojem se koristi naredba odluke treba
visoku razinu pomodi uditelja.

Ucenik uz manju pomoc¢ ucitelja
pronalazi put do cilja prema zadanim
uputama i ogranicenjima.

Samostalno izrice jednostavni primjer
odlucivanja iz svog iskustva ako-onda.

Uz pomo¢ ucitelja izrice primjer
odlucivanja iz svog iskustva ako-onda-
inace (npr. ako je toplo, onda obla¢im
kratke hlace, inace oblac¢im duge
hlace).

Uz pomoc ucitelja pise jednostavni
program u kojem se koristi odluka.

Ucenik samostalno pronalazi put
do cilja prema zadanim uputama i
ogranicenjima.

Samostalno izrice primjer
odlucivanja iz svog iskustva ako-
onda i ako-onda-inace.

Uz pomoc ucitelja opisuje nacin
rieSavanja problema pomocu
odluke.

Samostalno pise jednostavni
program s odlukom pri ¢emu radi
manje greske, koje ispravlja
samostalno ili uz pomo¢ ucitelja.

Ucenik samostalno pronalazi put do cilja
prema zadanim uputama i
ogranicenjima (npr. put kroz labirint ili
kretanje po auto-karti odabirom
najboljeg puta kojim ¢e posjetiti sva
zadana mjesta).

Samostalno izrice vise primjera
odlucivanja iz svog iskustva ako-onda i
ako-onda-inace.

Svojim rije¢ima opisuje kako pomocu
odluke rijesiti zadani jednostavni
problem.

Samostalno piSe jednostavni program u
kojem za rjeSavanje zadatka koristi blok
naredbu grananja ako-onda i /ili ako-
onda-inace.
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TEMA: PREDSTAVLIAM SE

Aktivnosti: Fotografije, Bojanje 3D, Autorsko djelo, Moja prva prezentacija

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik samostalno odabire
uredaj i program iz skupa
predloZenih te procjenjuje nacine
njihove uporabe.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja odabire
potrebni uredaj i program te prepoznaje
neke nacine njihove uporabe.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja odabire
potrebni uredaj i program, opisuje
njihove mogucénosti.

Samostalno odabire potrebni
digitalni uredaj ili program,
prepoznaje njihove prednosti u
raznim situacijama.

Samostalno odabire potrebni digitalni
uredaj ili program, objasnjava njihove
prednosti u raznim situacijama,
obrazlaze svoj odabir i preporucuje ili ne
preporucuje drugima koristenje njima.

ISHOD C.3.2 ‘

Ucenik prema uputama izraduje
jednostavne digitalne radove.

Ucenik uz uciteljevu pomoc i upute
oblikuje postojece sadrZaje u nove,
jednostavne digitalne radove.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja slijedi upute
i izraduje jednostavne digitalne
radove.

Prema uputama izraduje
jednostavne digitalne radove.

Prema uputama izraduje jednostavne
digitalne radove kreativno se
izrazavajuci. Predstavlja i objasnjava svoj
rad. Pomaze vrsnjacima pri izradi.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

digitalni sadrZaji i suradnja

Ucenik uz pomo¢ ucitelja navodi nekoliko
uredaja koji omogucuju fotografiranje.

Uz pomoc ucitelja odabire i koristi
program u kojem moze pregledavati
fotografije.

Uz pomoc ucitelja pokreée program
Bojanje 3D i uz pomo¢ ucitelja u manjoj
mjeri mijenja i doraduje postojeci
digitalni sadrzaj.

Uz pomoc¢ ucitelja objasnjava pojam
autorskog djela.

Uz pomoc ucitelja izraduje jednostavnu
prezentaciju s tekstom u programu Sway
u sustavu Office365.

Ucenik imenuje nekoliko uredaja koji
omogucduju fotografiranje.

Uz pomo¢ ucitelja odabire program u
kojem moze pregledavati fotografije.
Samostalno pregledava fotografije.

Uz pomoc ucitelja pokreée program
Bojanje 3D.

Uz pomoc ucitelja izraduje i sprema
novi digitalni sadrzaj.

Svojim rijeCima objasnjava pojam
autorskog djela.

Uz pomoc ucitelja izraduje
jednostavnu prezentaciju s tekstom i
slikama u programu Sway u sustavu
Office365.

Izmedu ponudenih uredaja, ucenik
samostalno odabire jedan uredaj
za fotografiranje.

Samostalno pregledava fotografije
i koristi alate za njihovo
jednostavno uredivanje (filteri,
obrezivanje i slicno).

Samostalno pokrece program
Bojanje 3D.

Prema uputama ucitelja izraduje i
sprema novi digitalni sadrzaj.

Svojim rije¢ima opisuje zasto je
vazno postovati autorska prava.
Prema uputama ucitelja izraduje

jednostavnu prezentaciju s
tekstom i slikama u programu

Izmedu ponudenih uredaja, ucenik
samostalno odabire jedan uredaj za
fotografiranje. Objasnjava zasto je
odabrao odredeni uredaj (npr. odabire
pametan telefon jer je kompaktan).

Prema uputama ucitelja izraduje i
sprema novi digitalni sadrzaj u
programu Bojanje 3D. Pri tome se
kreativno koristi alatima, samostalno
istrazuje nove alate i moguénosti, trudi
se da rad bude $to bolji i detaljniji.

Opisuje situacije u kojima i on postuje
autorska prava (npr. kod preuzimanja
slika s interneta i njihovog daljnjeg
koristenja).

Prema uputama ucitelja izraduje
kreativnu prezentaciju s tekstom i
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Sway u sustavu Office365.

slikama u programu Sway u sustavu
Office365.

TEMA: STVARAM PRICU U SCRATCHU

Aktivnosti: Pokretanje lika u Scratchu, Igrajmo se u Scratchu, Animacija likova, Sviramo u Scratchu, Programiranjem stvaramo price

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD B.3.1

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik stvara program
koristenjem vizualnoga
okruZenja u kojemu se koristi
slijedom koraka, ponavljanjemi
odlukom te uz pomo¢ ucitelja
vrednuje svoje rjesenje.

Uz pomo¢ ucitelja stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka i ponavljanja.

Samostalno stvara program koji se

sastoji od slijeda koraka i ponavljanja.

Uz pomo¢ ucitelja stvara program
koji sadrzi odluke, analizira
rjeSenje zadatka i vrednuje ga.

Samostalno stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka, ponavljanja i
odluke.

ISHOD B.3.2 ‘

Ucenik slaze podatke na
koristan nacin.

Uz pomoc ucitelja odreduje zajednicke
karakteristike u grupi podataka i razvrstava
ih prema njima.

Samostalno odreduje zajednicke
karakteristike grupe podataka i
razvrstava ih prema njima.

Uz manju pomoc¢ ucitelja odreduje
kriterij slaganja podataka koji
omogucava ucinkovito koristenje
njima.

Razvrstava podatke u grupe i slaze
podatke u odredeni redoslijed prema
odabranom kriteriju koji omogucava
ucinkovito koriStenje podatcima.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

rjeSavanje problema

Ucenik stvara program koji se pokrece
klikom na zastavicu.

Ucenik uz pomoc ucitelja koristi
koordinatni sustav da bi izradio program za
jednostavno kretanje lika po pozornici (u
jednom smjeru).

Uz pomoc ucitelja koristi neke naredbe iz
grupe naredbi Kretanje (idi, klizi, okreni se,

promijeni x/y...)

Uz pomoc ucitelja animira lik mijenjajudi
kostime.

Uz pomo¢ ucitelja programira jednostavnu

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja stvara
program koji se pokrece na razlicite
nacine (npr. klikom na zastavicu ili
pritiskom na tipku).

Ucenik uz malu pomo¢ ucitelja koristi
koordinatni sustav da bi izradio
program za kretanje lika po pozornici
u razli¢itim smjerovima.

Uz pomo¢ ucitelja koristi zadane
naredbe iz grupe naredbi Kretanje
(idi, klizi, okreni se, promijeni x/y...).

Samostalno animira lik mijenjajuci
kostime.

UcZenik samostalno stvara program
koji se pokrece na razli¢ite nacine
(npr. klikom na zastavicu ili
pritiskom na tipku).

Uz manje greske samostalno
koristi koordinatni sustav da bi
pokretao lik po pozornici u
razli¢itim smjerovima.

Uz manje greske koristi zadane
naredbe iz grupe naredbi Kretanje
(idi, klizi, okreni se, promijeni
x/y...)

Uz manje greske samostalno
programira jednostavnu pri¢u u

Ucenik se samostalno snalazi u
koordinatnom sustavu Scratha.

Samostalno odabire i koristi prikladne
naredbe iz grupe naredbi Kretanje (idi,
klizi, okreni se, promijeni x/y...) da bi
pokretao lik u Zeljenom smjeruili
Zeljenom putanjom.

Osmisljava i samostalno programira
pricu u Scratchu s vise interaktivnih
dogadaja.




Skolska godina 2023./2024.

OS Petra Preradoviéa, Zagreb

pric¢u u Scratchu bez interakcija.

Uz manje greske samostalno
programira jednostavnu pricu u
Scratchu bez interakcija.

Scratchu s jednim interaktivnim
dogadajem.
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UCITELJ: Miroslav Pavi¢

OS PETRA PRERADOVICA, ZAGREB

Teme planirane GIK-om:

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Covjek i tehnologija
Donosim odluke
Dopisujem se tajno
Trazim put kroz labirint
Brinem o zdravlju
RaCunalne mreze
Igram se i programiram
Programi na mrezi
Pretrazujem internet
Mozgam i zabavljam se
Izradujem projekte

Kriteriji vrednovanja

INFORMATIKA - 4. razred

OS Petra Preradoviéa, Zagreb
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Elementi vrednovanja su:
® usvojenost znanja
® rjeSavanje problema
e digitalni sadrzaji i suradnja

Element usvojenost znanja ukljuCuje ocjene za
¢injeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje,
opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila.

Element rjeSavanje problema ukljucuje ocjene za
analiziranje i modeliranje problema, korake rjesavanja,
pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti
algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja,
istrazivanje, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element digitalni sadrZaji i suradnja ukljuCuje ocjene za
odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe
programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova,
odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi
tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka.

Metode i tehnike vrednovanja naucenog u Informatici:

5. Usmene provjere znanja

- provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uc¢eniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje

na racunalu ili plo¢i

- ukoliko ucenik kroz nastavni sat tocno i cesto odgovara na postavljena pitanja moze takoder biti ocijenjen.
6. provjere znanja na racunalu, uporaba online provjera ili pisanih provjera znanja
- zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, visestruki izbor,
povezivanje), jednostavni racunski zadaci, skiciranje, referati, seminarii sl.
- provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko ucitelj smatra da su potrebne prema

sljedecéim kriterijima:
90%-100%
75% - 89%
65% - 74%
50% - 64%
0% - 49%

7. e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje ucenika tijekom skolske

godine

8. uéenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje uéenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna
dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje. U¢enici na projektima rade pojedinacno, u paru
ili skupini, a projektne teme mogu biti povezane s drugim podrucjima i predmetima.

ocjena odlic¢an (5)
ocjena vrlo dobar (4)
ocjena dobar (3)
ocjena dovoljan (2)
ocjena nedovoljan (1)

* Kriteriji vrednovanja su samo prijedlog. U¢itelji autonomno kriterije vrednovanja mogu prilagoditi svom razredu prema oblicima provjere kojima ¢e ispitivati razinu usvojenosti pojedinih ishoda.
Neki ishodi protezu se kroz viSe tema (npr. ishodi iz domene Racunalno razmisljanje i programiranje); kriteriji vrednovanja prilagodeni su temama — $to znaci da se vrednuje i djelomi¢na
ostvarenost ishoda tijekom cijele nastavne godine. UcCitelj moZe odluditi ne vrednovati djelomi¢nu ostvarenost, vec provjeriti razinu ostvarenosti ishoda tek po zavrsetku obrade svih tema u

kojima se odredeni ishod pojavljuje.
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TEMA: COVJEK | TEHNOLOGIJA

Aktivnosti: Od kamenog oruda do elektronitkog robota, Mozgalica 1, Mozgalica 2, Tehnologija je svuda oko nas, Covjek i stroj, Desetoprstno pisanje, E-portfolio
- vrednovanje djelomicne ostvarenosti ishoda C.4.2 (prvi dio)

ISHOD A.4.2

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik analizira ¢imbenike koji
razlikuju ljude od strojeva te
proucava nacine interakcije
Covjek — stroj.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja prepoznaje
razliku medu ljudima i strojevima.

Ucenik uocava ¢imbenike koji
razlikuju ljude od strojeva.

Ucenik usporeduje djelovanje ljudi i
strojeva.

Ucenik proucava i komentira nacine
interakcije Covjek — stroj.

ISHOD C.4.2

Ucenik osmisljava plan izrade
digitalnoga rada, izraduje i
vrednuje rad.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja planira
izradu digitalnoga rada, pronalazi
potrebne sadrzaje i izraduje ga.

Ucenik uz pomoc ucitelja planira
izradu digitalnoga rada. Samostalno
pronalazi ili stvara sadrzaje i izraduje
konacni digitalni rad.

Ucenik analizira ideju i korake izrade
digitalnoga rada. lzraduje i predstavlja
svoj rad.

Ucenik procjenjuje kvalitetu svojega
rada i komentira moguénost poboljsanja
strategije izrade digitalnoga sadrzaja.

ISHOD D.4.2

Ucenik analizira Siroki spektar
poslova koji zahtijevaju znanje ili
uporabu informacijske i
komunikacijske tehnologije.

Nabraja neke poslove koji zahtijevaju
znanje ili uporabu informacijske i
komunikacijske tehnologije.

Ucenik opisuje poslove koji
zahtijevaju znanje ili uporabu
informacijske i komunikacijske
tehnologije dajuci primjere iz
svakodnevnoga Zivota.

Ucenik analizira primjenu
informacijske i komunikacijske
tehnologije u raznim podrucjima kao
Sto su medicina, energetika, trgovina,
proizvodnja.

Ucenik komentira »automatizaciju« sve
vecega broja poslova i utjecaj
informacijske i komunikacijske
tehnologije na razna podrucja Zivota i
djelovanja ljudi.

Element vrednovanja/ocjena

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

usvojenost znanja

Uz pomoc ucitelja opisuje neka
najranija oruda ljudi. Uz pomo¢
ucitelja objasnjava zasto ljudi u radu
koriste alate i strojeve.

Uz pomoc ucitelja opisuje razliku
izmedu mehanickih strojeva i
elektronickih uredaja.

Uz pomoc ucitelja opisuje koje su
sli¢nosti izmedu ljudi i strojeva (npr.
sli¢nost: i ljudi i strojevi imaju dijelove
koji imaju svoju funkciju, razlika: ljudi

Samostalno objasnjava zasto ljudi
koriste strojeve u radu.

Svojim rije¢ima objasnjava razliku
izmedu Covjeka i stroja.

Navodi vise zanimanja koja u svom
radu koriste IKT.

Svojim rijeCima opisuje pojam robota.
Samostalno navodi jedan, a uz pomo¢
ucitelja i vise primjera gdje se roboti
danas koriste.

Svojim rije¢ima ili uz manju pomo¢
ucitelja opisuje po ¢emu su ljudi i
strojevi slicni.

Razlikuje mehanicke strojeve i
elektronicke uredaje uz navodenje
primjera (npr. mehanicka vaga,
racunalo).

Samostalno navodi vise primjera gdje
se danas koriste roboti.

Samostalno navodi razli¢ita oruda, alate
i strojeve kojima su si ljudi pomagali u
radu kroz povijest. Zna ispravno
vremenski poredati redoslijed: orude-
mehanicki strojevi-elektronicki uredaji.

Navodi vise zanimanja koja u svom radu
koriste IKT i svojim rije¢ima opisuje kako
im racunala pomazu u radu (npr. na koji
nacin racunalo pomaze radniku u
trgovini ili lijecniku).

Samostalno moZe navesti vise primjera
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su Ziva bica, strojevi su stvari).

Navodi jedno zanimanje koje u svom
radu zahtijeva uporabu IKT.

Uz pomo¢ ucitelja opisuje pojam
robota.

Uz pomoc¢ ucitelja navodi jedan
primjer gdje se roboti danas koriste.

Uz pomoc ucitelja opisuje zasto je
korisno znati deseteroprstno pisanje.

Samostalno opisuje korisnost
deseteroprstnog pisanja. Prepoznaje
zanimanje daktilografa.

u kojem njemu ili njegovoj obitelji
tehnologija pomaze u svakodnevnom
Zivotu.

Svojim rije¢ima opisuje dobre i lose
strane zamjene nekih poslova robotima
(npr. dobro je dok roboti rade opasne
poslove — razminiranje, rudnici,
pretraZzivanje mjesta nesreca i sl., lose je
S$to neki ljudi ostaju bez posla)

digitalni sadrZaji i suradnja

Uz pomoc¢ ucitelja objasnjava pojam
portfolija.

Uz pomoc ucitelja izraduje svoj e-
portfolio u sustavu Office365: pomo¢
ukljucuje prijavu pomocu AAI@EduHr
korisni¢kog racuna i pomo¢ pri izradi
mapa.

Uz pomoc ucitelja sprema
jednostavan digitalni sadrzaj u svoj e-
portfolio (npr. kratki tekst napisan u
programu Word).

Uz pomoc¢ ucitelja pronalazi dijeljeni
dokument i suradnicki radi na njemu.

Svojim rije¢ima objasnjava pojam
portfolija.

Uz pomoc ucitelja objasnjava razliku
izmedu portfolija i e-portfolija.

Uz manju pomoc¢ ucitelja izraduje svoj
e-portfolio u sustavu Office365:
pomoc¢ ukljucuje prijavu pomocu
AAI@EduHr korisni¢kog rac¢una ili
pomoc pri izradi mapa.

Samostalno, prema uputama ucitelja,
sprema jednostavan digitalni sadrzaj u
svoj e-portfolio (npr. kratki tekst
napisan u programu Word).

Samostalno pronalazi dijeljeni
dokument i suradnicki radi na njemu.

Samostalno objasnjava razliku izmedu
portfolija i e-portfolija.

Samostalno se prijavljuje u sustav
Office365 i prema uputama ucitelja
samostalno izraduje svoj e-portfolio.

Samostalno sprema digitalni sadrzaj u
e-portfolio. Uz pomo¢ ucitelja dijeli
digitalni sadrzaj za suradnicki rad na
njemu.

Samostalno se prijavljuje u sustav
Office365 i kreativno izraduje svoj e-
portfolio (samostalno predlaZze nacin
organizacije dokumenata).

Samostalno sprema jednostavan
digitalni sadrzaj u svoj e-portfolio i dijeli
svoj dokument s poznatim osobama te
suradnicki radi na njemu.
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TEMA: DONOSIM ODLUKE

Aktivnosti: Radno okruZje u Scratchu, Donosimo odluke: ako ... onda
- vrednovanje djelomi¢ne ostvarenosti ishoda B.4.1 (prvi dio)

ISHOD B.4.1

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik stvara program
koristenjem vizualnog okruZenja
u kojemu se koristi slijedom,
ponavljanjem, odlukom i ulaznim
vrijednostima.

Prepoznaje situacije u svojemu
programu u kojemu bi se trebao
koristiti odlukom i ulaznim
vrijednostima. Uz pomo¢ ucitelja
stvara program koji sadrzi odluke.

Uz pomo¢ ucitelja stvara program u
kojemu se koristi ulaznim
vrijednostima.

Samostalno stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka, ponavljanja,
odluke i ulaznih vrijednosti.

Analizom odnosa ulaznih i izlaznih
vrijednosti vrednuje uspjesnost rjesenja.

Element vrednovanja/ocjena

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

rjeSavanje problema

Uz pomoc ucitelja pise jednostavan
program u kojem pokrece lik u
jednom smjeru.

Uz pomoc ucitelja pise jednostavan

program koji koristi odluku ako-onda.

Samostalno pise, prema uputama
ucitelja, jednostavan program u

kojem pokrece lik u jednom smjeru.

Prema uputama ucitelja pise
jednostavan program koji koristi
odluku ako-onda.

Samostalno piSe jednostavan program
u kojem pokrece lik u jednom smijeru.

Samostalno pise jednostavan program
koji koristi odluku ako-onda.

Samostalno pise jednostavan program u
kojem pokrece lik u viSe smjerova.

Samostalno pise jednostavan program
koji koristi vise blokova odluke ako-
onda.
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TEMA: DOPISUJEM SE TAIJNO

Aktivnosti: Tajne poruke, Mali kriptografi, PoStujemo i uvazavamo tudi rad
- vrednovanje djelomicne ostvarenosti ishoda C.4.1 (prvi dio)

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

ucenik se koristi simbolima za
prikazivanje podataka, analizira
postupak prikazivanja te vrednuje
njegovu ucinkovitost.

Ucenik se koristi simbolima za
prikazivanje podataka, analizira
postupak prikazivanja te vrednuje
njegovu ucinkovitost.

Ucenik analizira moguénosti
prikazivanja podataka s pomodu
zadanoga skupa simbola.

Ucenik predlaZze novi skup simbola ili
nadopunjava postojeci skup simbola
kao bi povec¢ao mogucnosti
prikazivanja podataka.

Ucenik vrednuje postupak prikazivanja
podataka odabranim skupom simbola s
obzirom na ucinkovitost postupka.

Ucenik odabire prikladan
program za zadani zadatak,
preporucuje ga drugima te
istrazuje mogucénosti slicnih
programa.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja analizira
zadatak kako bi odabrao prikladni
program.

Ucenik samostalno odabire
odgovarajudi program za izradu
zadatka uz argumentiranje svojega
odabira.

Ucenik preporucuje drugima odabrani
program za izradu zadatka uz
pojasnjavanje i predstavljanje svojega
odabira.

Ucenik istrazuje dodatne mogucénosti
odabranoga programa kao i slicne
programe za izradu zadatka.

Svoja saznanja prenosi razredu. Nudi
pomoc i suradnju ostalim ucenicima.

Element vrednovanja/ocjena

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

usvojenost sadrzaja

Uz pomoc¢ ucitelja objasnjava pojam
kriptografije.

Uz pomoc¢ ucitelja navodi situacije u
kojima je vazno kriptirati neke
informacije.

Uz pomo¢ ucitelja koristenjem
jednostavne kodne tablice (jedno
slovo=jedan simbol) Sifrira i desifrira
kratke tekstove od nekoliko rijeci.

Samostalno svojim rije¢ima
objasnjava pojam kriptografije.

Samostalno navodi barem jednu
situaciju u kojoj je vazno kriptirati
informacije.

Uz pomo¢ ucitelja navodi vise sustava
kriptiranja (npr. jednostavne kodne
tablice, Cezarova $ifra, Morseov kod).

Samostalno se koristi jednostavnim
kodnim tablicama u Sifriranju i
desifriranju kratkih tekstova.

Samostalno navodi nekoliko situacija
u kojima je vazno kriptirati
informacije.

Samostalno navodi vise sustava
kriptiranja i njima se koristi.

Predlaze kako nadopuniti neki skup
simbola kako bi pove¢ao mogucnosti
prikazivanja podataka (npr. dodaje
brojeve i znakove interpunkcije kako
bi mogao pisati cijele recenice).

Ucenik usporeduje razlicite sustave
kriptiranja i procjenjuje koji je
ucinkovitiji, tj. koji ,,jace” Sifrira podatke.
Npr. usporeduje kodnu tablicu i
Sifriranje sustavom Pigpen i zakljucuje
da je tekst kriptiran sustavom Pigpen
teze ,probiti“.

digitalni sadrzaji i suradnja

Uz pomoc ucitelja ucenik objasnjava
pojam autorskog prava.

Uz pomoc ucitelja razlikuje pojmove
autorsko djelo i autorsko pravo.

Razlikuje pojmove autorsko djelo i
autorsko pravo.

Samostalno odabire mrezno mjesto za
preuzimanje materijala s odgovaraju¢im
autorskim pravima.
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Uz pomoc¢ ucitelja odabire mrezna
mjesta na kojima moZe preuzeti slike
(ili glazbu) sa svim pravima za dalje
koristenje.

Uz pomoc ucitelja pretrazuje mrezno
mjesto i preuzima slike s
odgovarajuc¢ih mreznih mjesta.

Uz pomoc ucitelja objasnjava Sto je
licenca CC (Creative Commons).

Samostalno odabire mrezno mjesto za
preuzimanje materijala s
odgovarajuéim autorskim pravima.

Samostalno pretrazuje mrezno
mjesto, uz pomo¢ uditelja preuzima
materijale oznacene licencom CC s
mreZznog mjesta.

Samostalno objasnjava Sto je licenca
CC (Creative Commons).

Samostalno odabire mrezno mjesto za
preuzimanje materijala s
odgovarajuéim autorskim pravima.
Objasnjava zasto je odabrao bas to
mreZno mjesto za preuzimanje
materijala.

Objasnjava zasto je odabrao bas to
mreZno mjesto za preuzimanje
materijala.

Dodatno istrazuje mrezno mjesto (npr.
Pixabay.com), npr. kako postaviti
vlastito autorsko djelo na mrezno
mjesto i prikladno ga oznacditi licencom.

Pomaze razrednim kolegama u radu.

TEMA: TRAZIM PUT KROZ LABIRINT

Aktivnosti: Mozgalica 3, Mozgalica 4, Razgovor likova u Scratchu, PotraZite me u labirintu
- vrednovanje djelomicne ostvarenosti ishoda B.4.1 (drugi dio)

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD B.4.1

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik stvara program
koristenjem vizualnog okruzenja
u kojemu se koristi slijedom,
ponavljanjem, odlukom i ulaznim
vrijednostima.

Prepoznaje situacije u svojemu
programu u kojemu bi se trebao
koristiti odlukom i ulaznim
vrijednostima. Uz pomo¢ ucitelja stvara
program koji sadrzi odluke.

Uz pomoc ucitelja stvara program u
kojemu se koristi ulaznim
vrijednostima.

Samostalno stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka, ponavljanja,
odluke i ulaznih vrijednosti.

Analizom odnosa ulaznih i izlaznih
vrijednosti vrednuje uspjesnost
riesenja.

Element vrednovanja/ocjena

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

rjeSavanje problema

Uz pomoc ucitelja prepoznaje zadani
zadatak kao problem koji se rjesava
pomocu odluke i ulaznih vrijednosti.

Uz pomoc¢ ucitelja pise jednostavan
program koji koristi odluku ako-ondaili
ako-onda-inace.

Prema uputama ucitelja pise
jednostavan program koji koristi
odluku ako-onda ili ako-onda-inace.
Prilikom pisanja programa cini manje
greske koje samostalno ne uocava.

Uz pomoc¢ ucitelja dodaje blokove koji
koriste ulazne vrijednosti.

Samostalno piSe jednostavan
program koji koristi odluku ako-onda
ili ako-onda-inace.

Samostalno dodaje blokove koji
koriste ulazne vrijednosti.

Greske u programu uocava, ali ih

Samostalno pise jednostavan program
koji koristi vise blokova odluke ako-
onda ili ako-onda-inace i blokove
ulaznih vrijednosti.

Prilikom pokretanja programa unosi
testne ulazne vrijednosti i ispituje
toc¢nost programa.




Skolska godina 2023./2024.

OS Petra Preradovi¢a, Zagreb

ispravlja uz pomoc¢ ucitelja.

Greske u programu uocava i
samostalno ih ispravlja.

TEME: BRINEM O ZDRAVLIJU, RACUNALNE MREZE
Aktivnosti: Brinemo se za svoje zdravlje, Racunalne mreze, Koristimo se mrezama, Oprezno na internetu, Uloga racunalne mreze
- vrednovanje djelomicne ostvarenosti ishoda A.4.1 (prvi dio) i D.4.1 (prvi dio)

ISHOD A.4.1

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik objasnjava koncept
raCunalne mreze, razlikuje
mogucnosti koje one nude za
komunikaciju i suradnju, opisuje
ih kao izvor podataka.

Nabraja i opisuje oblike i vrste
racunalnoga povezivanja s kojima se do
sada susretao.

Ucenik prepoznaje i opisuje iz
vlastitoga iskustva moguénosti koje
mu racunalna mreza nudi za
komunikaciju i suradnju. Pronalazi
podatke na internetu.

Ucenik opisuje prednosti i
nedostatke racunalne mreze.
Opisuje pronalaZenje podataka na
mrezi poput koristenja zajednickom
mapom.

Ucenik analizira uporabu racunalnih
mreZa, dajudi primjere iz svakodnevnoga
Zivota.

ISHOD D.4.1

Ucenik istrazuje ogranicenja
uporabe racunalne tehnologije te
primjenjuje upute za oCuvanje
zdravlja i sigurnost priradu s
racunalom.

Nabraja ogranicenja uporabe rac¢unalne
tehnologije te prepoznaje Stetnost
njezina dugotrajnog i nepravilnog
koristenja.

Ucenik analizira ograni¢enja uporabe
racunalne tehnologije i opisuje
Stetnost njezina dugotrajnog i
nepravilnog koristenja.

Analizira Stetnost dugotrajnoga i
nepravilnoga koristenja
tehnologijom. Komentira vaznost
sigurnosti pri radu na mrezi.

Ucenik istrazuje oblike neprihvatljivoga
koristenja racunalnom tehnologijom te
primjenjuje upute za oCuvanje zdravlja i
sigurnosti pri radu s racunalom.

Element vrednovanja /ocjena

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

usvojenost znanja

Uz pomoc ucitelja opisuje pojam
racunalne mreze.

Navodi jedan oblik mreznog
povezivanja koji je dosad koristio: npr.
povezivanje pametnim telefonom na
Internet putem podatkovne ili Wi-Fi
veze, povezivanje na Internet pomocu
stolnog ili prijenosnog racunalai sl.

Na ilustracijama prepoznaje pravilno i
nepravilno, odnosno, Stetno koristenje
racunalnom tehnologijom (npr. nacin

Svojim rije¢ima opisuje pojam
racunalne mreze.

Opisuje iskustvo komunikacije s
poznatim osobama putem mreze:
npr. pomocu aplikacije za razmjenu
poruka.

Samostalno nabraja vise Stetnih
posljedica prekomjernog koristenja
racunalnom tehnologijom.

Ucenik navodi neke prednosti (npr.
olaksavanje komunikacije i dijeljenje
podataka) i neke nedostatke
racunalne mreze (npr. opasnost od
racunalnih virusa ili razgovora s
nepoznatim osobama).

Navodi primjere dobrog i loseg
ponasanja na internetu.

Samostalno opisuje vaznost kretanja
i povremenog prekidanja rada za

racunalom kako bi se tijelo razgibalo.

Navodi dva osnovna nacina na koji se
mogu spojiti uredaji na mrezu (zi¢no i
beZi¢no).

Prepoznaje osnovne simbole za prikaz
statusa povezanosti uredaja na mrezu
(npr. oznaku za uspostavljenu Wi-Fi
vezu).

Opisuje primjere koristenja mrezom:
npr. komunikacija s poznatim osobama,
pregledavanje sadrzaja interneta,
igranje igara na mrezi, slusanje glazbe,
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sjedenja, poloZaj ruku na tipkovnici i preuzimanje i instalacija aplikacija na

misu i sl.) pametni telefon i sl.

Uz pomoc ucitelja nabraja stetne Pravilno sjedi za racunalom.

posljedice prekomjernog koristenja

racunalnom tehnologijom. PredlaZe aktivnosti (vjezbe) kojima se
moze ocCuvati zdravlje priradu s

Uz pomoc ucitelja objasnjava zasto je racunalom.

kretanje vazno za zdravlje
PredlaZe koristenje ergonomskih
pomagala (stolice, tipkovnica, misaisl.)

TEMA: IGRAM SE | PROGRAMIRAM

Aktivnosti: Mozgalica 5, Mozgalica 6, Izrada igara u Scratchu, Vjezbanjem ¢uvamo i unapredujemo zdravlje, Mozgalica 7, Mozgalica 8, Mozgalica 9
- vrednovanje djelomicne ostvarenosti ishoda B.4.2 (prvi dio)
RAZINE USVOJENOSTI
ISHOD B.4.1 zadovoljavajuca dobra vrlo dobra iznimna
Ucenik stvara program Prepoznaje situacije u svojemu Uz pomoc uditelja stvara program | Samostalno stvara program koji Analizom odnosa ulaznih i izlaznih
koriStenjem vizualnog programu u kojemu bi se trebao u kojemu se koristi ulaznim se sastoji od slijeda koraka, vrijednosti vrednuje uspjesnost
okruZenja u kojemu se koristi | koristiti odlukom i ulaznim vrijednostima. ponavljanja, odluke i ulaznih rjesenja.
slijedom, ponavljanjem, vrijednostima. Uz pomoc¢ ucitelja vrijednosti.
odlukom i ulaznim stvara program koji sadrzi odluke.
vrijednostima.
ISHOD B.4.2 | Uz pomoc¢ ucitelja analizira sloZeniji | Samostalno analizira sloZeniji Argumentira odabir strategije Samostalno rjesava sloZenije logicke
logicki zadatak i odabire strategiju logicki zadatak i uz pomoc¢ uditelja | rjeSavanja zadatka te ga rjeSava. | zadatke.
Utenik rjeSava sloZenije rje$avanja zadatka. odabire strategiju rje$avanja.
logicke zadatke s racunalomiili
bez uporabe racunala.
Element vrednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odli¢an (5)
rjeSavanje problema Uz pomoc¢ ucitelja analizira zadatak. | Samostalno analizira zadatak i Samostalno analizira zadatak i Samostalno pise jednostavnu igru u
Uz pomoc ucitelja opisuje ideju za svoje ideje predstavlja ucitelju. Uz | odabire jednu od ideja za Scratchu koja koristi vise blokova
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rjeSavanje zadatka.

Uz pomoc uditelja izraduje
jednostavnu igru u Scratchu koja
sadrzi odluke i ulazne vrijednosti.

pomoc ucitelja odabire najbolju
ideju.

Samostalno pise jednostavnu igru
u Scratchu koja koristi odluku
ako-onda ili ako-onda-inace.
Prilikom pisanja programa €ini
manje greske koje samostalno ne
uocava.

Uz pomoc¢ ucitelja dodaje blokove
koji koriste ulazne vrijednosti.

rjeSavanje. Samostalno
objasnjava zasto je odabrao
upravo taj nacin rjesavanja.

Samostalno pise jednostavnu
igru u Scratchu koja koristi
odluku ako-onda ili ako-onda-
inace te blokove koji koriste
ulazne vrijednosti.

Greske u programu uocava, ali ih
ispravlja uz pomoc¢ ucitelja.

odluke ako-onda ili ako-onda-inace i
blokove ulaznih vrijednosti.

Samostalno testira program unosom
testnih ulaznih vrijednosti i
promatra ponasa li se program u
skladu s oekivanjima.

Greske u programu uocava i
samostalno ih ispravlja.

TEMA: PROGRAMI NA MREZI

Aktivnosti: Komuniciramo na mrezi, Instalirani i online programi
- vrednovanje djelomi¢ne ostvarenosti ishoda A.4.1 (drugi dio)

ISHOD A4.1

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik objasnjava koncept
racunalne mreze, razlikuje
mogucnosti koje one nude za
komunikaciju i suradnju,
opisuje ih kao izvor podataka.

Nabraja i opisuje oblike i vrste
racunalnoga povezivanja s kojima
se do sada susretao.

Ucenik prepoznaje i opisuje iz
vlastitoga iskustva mogucnosti
koje mu racunalna mreza nudi za
komunikaciju i suradnju. Pronalazi
podatke na internetu.

Ucenik opisuje prednosti i
nedostatke racunalne mreze.
Opisuje pronalaZzenje podataka
na mreZi poput koristenja
zajednickom mapom.

Ucenik analizira uporabu racunalnih
mreZza, dajuci primjere iz
svakodnevnoga Zivota.

ISHOD C.4.1

Ucenik odabire prikladan
program za zadani zadatak,
preporucuje ga drugima te
istrazuje mogucnosti slicnih
programa.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja analizira
zadatak kako bi odabrao prikladni
program.

Ucenik samostalno odabire
odgovarajuci program za izradu
zadatka uz argumentiranje
svojega odabira.

Ucenik preporucuje drugima
odabrani

program za izradu zadatka uz
pojasnjavanje i predstavljanje
svojega odabira.

Ucenik istrazuje dodatne
mogucnosti

odabranoga programa kao i slicne
programe za izradu zadatka.
Svoja saznanja prenosi razredu.
Nudi pomo¢ i suradnju ostalim
ucenicima.

Element vrednovanja /ocjena

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlic¢an (5)




Skolska godina 2023./2024.

OS Petra Preradovi¢a, Zagreb

digitalni sadrzaji i suradnja

Uz pomoc¢ ucitelja odabire alat za
suradnicki rad (npr. Teams).

Uz pomoc¢ ucitelja opisuje alat za
suradnicki rad.

Uz pomoc¢ ucitelja nabraja nekoliko
mogucnosti koje pruza alat za
suradnicki rad (npr. zajednic¢ko
koriStenje dokumenata, cavrljanje i
sl.)

Samostalno odabire alat za
suradnicki rad.

Samostalno nabraja nekoliko
mogucnosti koje pruza alat za
suradnicki rad.

Uz pomoc ucitelja prisjeca se
programa koje je moguce koristiti
instalirane ili online (npr.
Microsoft Word).

Uz pomoc¢ ucitelja opisuje razliku
izmedu instaliranih i online
programa.

Navodi neke programe koje
moZze koristiti instalirane ili
online (npr. alati iz paketa usluga
Office365).

Navodi neke sli¢nosti i razlike u
funkcionalnosti izmedu instaliranih i
online programa (npr. Microsoft
Word omogucuje oblikovanje i
pisanje teksta , ali Word online ne
moze kopirati/lijepiti tekst pomodu
misa nego kombinacijom tipaka,
sucelje je na engleskom jeziku).
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TEMA: PRETRAZUJEM INTERNET

Aktivnosti: Mozgalica 10, PretraZzujemo podatke na internetu, Napredno pretrazivanje podataka

ISHOD A.4.1

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik objasnjava koncept
racunalne mreze, razlikuje
mogucnosti koje one nude za
komunikaciju i suradnju, opisuje
ih kao izvor podataka.

Nabraja i opisuje oblike i vrste
racunalnoga povezivanja s kojima se do
sada susretao.

Ucenik prepoznaje i opisuje iz
vlastitoga iskustva moguénosti koje
mu racunalna mreza nudi za
komunikaciju i suradnju. Pronalazi
podatke na internetu.

Ucenik opisuje prednosti i
nedostatke racunalne mreze.
Opisuje pronalaZenje podataka na
mrezi poput koriStenja zajednickom
mapom.

Ucenik analizira uporabu racunalnih
mreZa, dajudi primjere iz svakodnevnoga
Zivota.

Element vrednovanja /ocjena

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

usvojenost sadrzaja

Uz pomoc¢ ucitelja objasnjava pojam
mreZne trazilice.

Imenuje jednu mreznu trazilicu (npr.
Google).

Uz pomoc ucitelja obavlja jednostavno
pretraZivanje interneta koristenjem
mreZne trazilice.

Samostalno objasnjava pojam mrezne
trazilice.

Imenuje vise mreznih trazilica (npr.
Google, Bing).

Samostalno koristi mreznu trazilicu
da bi pretrazivao internet
upisivanjem jedne kljucne rijeci.

Samostalno koristi mreznu trazilicu u
pretraZivanju interneta upisivanjem
vise kljucnih rijeci.

Samostalno koristi mreZnu trazilicu
da bi pretrazivao mrezna mjesta i
slike.

Samostalno, prema uputama ucitelja,
naprednije pretraZuje internet
koristenjem posebnih oznaka (navodnih
znakova, *, +, -)
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TEMA: MOZGAM | ZABAVLIAM SE

Aktivnosti: Mozgalica 11, Mozgalica 12, Mozgalica 13, Matematicki kviz, Kviz o Peri KvrZici

ISHOD B.4.2

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik rjesava sloZenije logicke
zadatke s racunalom ili bez
uporabe racunala.

Uz pomoc ucitelja analizira sloZeniji
logicki zadatak i odabire strategiju
rjesavanja zadatka.

Samostalno analizira sloZeniji logicki
zadatak i uz pomoc¢ uditelja odabire
strategiju rjeSavanja.

Argumentira odabir strategije
rjeSavanja zadatka te ga rjesava.

Samostalno rjesava sloZenije logicke
zadatke.

Element vrednovanja/ocjena

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

rjeSavanje problema

Uz pomoc ucitelja rjeSava zadatke
redanja i razvrstavanja.

Uz pomoc ucitelja rjeSava jednostavne
zagonetke sudoku (3x3)

Uz pomoc ucitelja piSe jednostavni
program koji koristi jednu varijablu.

Samostalno rjeSava zadatke redanja i
razvrstavanja pri ¢emu ¢ini manje
greske.

Samostalno rjeSava zagonetke
sudoku sloZenosti 3x3 polja, uz
pomoc ucitelja rjeSava zagonetke
sudoku sloZenosti 4x4 polja.

Prema uputama ucitelja pise
jednostavni program s jednom
varijablom.

Samostalno rjesava logicke zadatke
redanja i razvrstavanja.

Samostalno rjesava zagonetke
sudoku razine sloZenosti 3x3 i 4x4
polja.

Samostalno pise jednostavni
program koji koristi jednu
varijablu.

Uz upute uditelja piSe program s
vise varijabli.

Samostalno pise program koji koristi
vise varijabli.

Koristi naredbe kojima dodaje
vrijednosti u listu.
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TEMA: IZRADUJEM PROJEKTE

Aktivnosti: Stvaramo videoprojekte, Organiziramo svoje videoprojekte, Moj prvi digitalni projekt, Projekt Moja Hrvatska, Moja slikovnica, Moj zavicaj

ISHOD C.4.2

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik osmisljava plan izrade
digitalnoga rada, izraduje i
vrednuje rad.

Ucenik uz pomoc ucitelja planira izradu
digitalnoga rada, pronalazi potrebne
sadrzaje i izraduje ga.

Ucenik uz pomoc ucitelja planira
izradu digitalnoga rada. Samostalno
pronalazi ili stvara sadrzaje i izraduje
konacni digitalni rad.

Ucenik analizira ideju i korake
izrade digitalnoga rada. Izraduje i
predstavlja svoj rad.

Ucenik procjenjuje kvalitetu svojega
rada i komentira moguénost poboljsanja
strategije izrade digitalnoga sadrzaja.

ISHOD C.4.3

Ucenik u suradnickome online
okruZenju zajednicki planira i
ostvaruje jednostavne ideje.

Opisuje nacine kojima timski rad i suradnja
mogu podrzati rjeSavanje problema. Uz
poticaj i pomo¢ sudjeluje u timskome radu.

Slijedi upute za dijeljenje digitalnih
sadrzaja u timskome radu i provodi
zadane aktivnosti.

Sudjeluje u zajednickome radu na
ostvarivanju jednostavne ideje u
suradni¢kome online okruzenju.

Preuzima vodecu ulogu u planiranju
aktivnosti tima i predlaze idejna
riesenja.

Element vrednovanja/ocjena

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

digitalni sadrzaji i suradnja

Ucitelj uz pomoc¢ ucitelja odabire program
za izradu videoprojekta.

Uz pomo¢ ucitelja planira rad te pronalazi
sadrzaje potrebne za izradu video uratka.

Uz pomo¢ ucitelja dodaje sadrzaje u
program za izradu videa i izraduje video.

Uz pomoc ucitelja sprema videouradak u
svoj e-portfolio.

Svojim rijeCima objasnjava kako timski rad i
suradnja omogucduju da se neki zadatak
lakse i tocnije rijesi.

Uz pomo¢ ucitelja i kolega sudjeluje u
timskom radu izrade projekta.

Gotov digitalni sadrzaj sadrzi minimalne
zadane elemente (prema rubrikama koje je

Ucenik samostalno odabire program
za izradu videoprojekata.

Uz pomoc ucitelja planira sadrzaj
svog rada.

Samostalno pronalazi sadrzaje
potrebne za izradu videouratka i
dodaje ih u odabrani program te
izraduje video.

Uz manju pomo¢ ucitelja sprema
videouradak u svoj e-portfolio.

Prema uputama ucitelja sudjeluje u
timskom radu izrade projekta (npr.
izrada prezentacije u sustavu
Office365)..

Gotov digitalni rad ima vecinu
zadanih elemenata (prema rubrikama

Samostalno odabire program za
izradu videoprojekata i planira
sadrzaj svoj rada.

Samostalno pronalazi sadrzaje
potrebne za izradu videouratka i
dodaje ih u odabrani program te
izraduje video.

Sprema svoj rad u e-portfolio i
dijeli ga, prema uputama ili uz
pomoc ucitelja, s poznatim
osobama.

Aktivno sudjeluje u timskom radu
u suradnickom online okruzenju

Gotov digitalni rad ima gotovo sve
zadane elemente (prema
rubrikama koje je sastavio ucitelj),
ali ne djeluje skladno i dovrseno.

Samostalno odabire program za izradu
videoprojekata, izmedu vise ideja
odabire jednu te planira sadrzaj svoj
rada.

Koristi razlicite izvore sadrzaja za svoj
rad.

Sprema svoj rad u e-portfolio,
samostalno ga dijeli s poznatim
osobama.

U timskom radu istice se idejama te
preuzima vodecu ulogu u planiranju
izrade zajednickog rada.

Gotov digitalni rad ima sve zadane
elemente (prema rubrikama koje je
sastavio ucitelj), djeluje skladno.
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sastavio ucitelj).

koje je sastavio ucitelj).
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Kriteriji vrednovanja

INFORMATIKA - 5. razred

UCITEU: Sara Horvat, prof.

OS PETRA PRERADOVICA, ZAGREB



Skolska godina 2023./2024. OS Petra Preradovi¢a, Zagreb

VREDNOVANJE

Postupci moraju istovremeno biti i odgojni i pridonositi postizanju ishoda uéenja. Procjene o postignuéima uéenika moraju se temeljiti na integraciji

raznih informacija prikupljenih u razli¢itim situacijama tijekom odredenoga vremenskog razdoblja.

Vrednovanje za uéenje

Pristupom vrednovanje za u€enje stavlja se naglasak na proces zajedni¢koga prikupljanja informacija i dokaza o procesu ucenja i pou€avanja ucitelja i u¢enika te
interpretaciji tih informacija i dokaza kako bi ucitelj unaprijedio poucavanje, a u€enik proces ucenja. Takvim pristupom uéeniku se pruza moguénost da tijekom
ucenja postane svjestan kako udi te uvidi kako treba uciti da bi postigao bolje rezultate. Vrednovanje za uéenje rezultira kvalitativnom povratnom informacijom o

tijeku procesa ucenja, a ne ocjenom.
Moguce su metode i tehnike vrednovanja za ucenje u Informatici:

e ljestvice procjene — popis aktivnosti ili zadataka koje u€enik izvodi, a s pomocu kojeg sam prati realizaciju i uspjeSnost
e e-portfolio — zbirka digitalnih radova koju u€enik izraduje tijekom Skolovanja
e pracenje tijekom rada — uporaba online sustava za opazanje i davanje brzih povratnih informacija u€enicima.
Stvaranje e-portfolija omogucuje pracenje napretka ucenika tijekom odgojno-obrazovnog procesa. Stvarajuci zbirku dokumenata kojom pokazuje svoj rad, u€enik

razvija kriticko misljenje, samovrednuje svoja znanja i postignuca te stvara pozitivne digitalne tragove.

Vrednovanje kao ucenje

Razlicite metode i tehnike koje se primjenjuju u pristupu vrednovanje kao ucenje doprinose aktivnomu uklju€ivanju ucenika u proces vrednovanja uz stalnu podrsku
ucitelja i to razli¢itim aktivhostima vrsnjackoga i/ili samorefleksivnoga vrednovanja. Suradni¢kim nac¢inom rada u virtualnome okruzenju lako se provode aktivnosti

vr§njaCkoga vrednovanja te samoregulacije svojega procesa ucenja.
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Razvijanje svijesti o svojoj sposobnosti, napretku i vrijednosti svojega rada vazna je odgojna komponenta procesa ucenja i pou¢avanja. Samovrednovanjem u

ucenika razvijamo motivaciju za ulaganje dodatnoga napora za postizanjem Zeljenoga uspjeha.
Moguce su metode i tehnike vrednovanja kao ucenja u Informatici:

e samorefleksija i samovrednovanje

e ljestvice procjene

e interaktivne lekcije, zadatci ili simulacije

e odabir slozenosti zadataka prema samoprocjeni te refleksija nakon rieSavanja

e digitalni dnevnici u€enja kao dopuna ucenic¢kim e-portfolijima ili kao samostalni dokumenti u kojima ucenici biljeze svoje uspjehe i izazove

e izlazne kartice (exit ticket) — u€enici daju sebi i uciteljima jednostavnu povratnu informaciju (primjerice: razumio sam, trebam jo$ malo u€enja, nisam razumio),
mogu biti unutar online sustava pracenja, e-portfolija ili u dijeljenim dokumentima

e vrinjacko vrednovanje kao dio suradnickih aktivnosti kojima vr8njaci prate rad u timu, pri Cemu u€enici odlu€uju o kriterijima vrednovanja.

U vrednovanju za ucenje i vrednovanju kao ucenju ucitelj se moze koristiti i digitalnim znaékama, koje predstavljaju domene ili pojedina postignu¢a s to¢no
definiranim aktivnostima koje u€enik mora odraditi i kriterijima za dobivanje znacke. Moguc¢nost osvajanja znacke potie motivaciju i pruza u€eniku kvalitetnu
povratnu informaciju $to je naucio i koji je sljedeci korak. Takoder, ucitelju omoguéuje individualno praéenje rada u€enika i pomo¢ pri poteSko¢ama. U&enik pohranjuje
prikupliene znacke u svojemu e-portfoliju.

Vrednovanje nauéenoga

Pristupom vrednovanja nau€enoga provjeravaju se iskljuivo oni odgojno-obrazovni ishodi koji su definirani kurikulumom, a takvo vrednovanje uvijek rezultira
ocjenom. Kriteriji ocjenjivanja moraju biti jasni i javni.
Moguce su metode i tehnike vrednovanja nau¢enog u Informatici:

e usmene provjere znanja

e pisane provjere i/ili provjere znanja na racunalu
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e e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima uc€enja te napredovanje u€enika tijekom Skolske godine

e ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo
predstavljanje

e uporaba online provjera koje su dio unutarnjega ili hibridnoga vrednovanja.
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USVOJENOST ZNANJA

uklju€uje ocjene za €injeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objaSnjavanje, poznavanje pravila.

dovoljan (2)

- prepoznaje pojmove, uz veliku pomoc ucitelja i drugih u€enika analizira zadani problem i donosi zaklju¢ke
- prepoznaje pravila
- uz veliku pomo¢ uditelja opisuje postupke izrade radova i rieSavanje problema

dobar (3)

- prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima
- uz pomoc¢ ucitelja i drugih u€enika analizira zadani problem te donosi zakljucke
- uz pomoc ucitelja opisuje postupke izrade radova i rjeSavanje problema

vrlo dobar (4)

- uglavnom samostalno definira pojmove te ih povezuje s konceptima
- uglavnom samostalno analizira zadani problem i donosi rjeSenja zadanih problema
- opisuje pravila te postupke rieSavanja problema

odli¢an (5)

- samostalno definira pojmove, povezuje pojmove razli¢itih cjelina i domena

- samostalno analizira postavljeni problem, samostalno donosi zaklju¢ke, objasnjava svoje zaklju€ke te daje kritiCki osvrt na moguca
rieSenja

- samostalno opisuje pravila

RJESAVANJE PROBLEMA

uklju€uje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama,
strategije pretrazivanja i prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju logi¢koga sklopa, samostalnost u rjeSavanju problema.

dovoljan (2)

- uz veliku pomoc¢ ucitelja modelira problem

- uz veliku pomoc¢ ucitelja ili danih primjera daje korake za rjeSavanje zadataka

- uz veliku pomoc¢ ucitelja ili zadanih primjera piSe jednostavne algoritme u pseudokodu ili zadanom programskom jeziku

- uz veliku pomoc¢ ucitelja analizira rijeSenja zadanih problema te korake ispravnosti jednostavnih algoritama

- uz veliku pomoc¢ ucitelja i drugih u¢enika i prema zadanim koracima pretrazuje i prikuplja podatke za rjeSavanje zadanog problema
- uz veliku pomo¢ uditelja i drugih u€enika rieSava zadani problem

dobar (3)

- uz pomoc¢ uditelja modelira problem

- uz pomoc¢ uditelja ili danih primjera daje korake za rjeSavanje zadataka

- uz pomoc¢ uditelja ili zadanih primjera pide jednostavne algoritme u pseudokodu ili zadanom programskom jeziku

- uz pomoc¢ uditelja analizira rijeSenja zadanih problema te korake ispravnosti jednostavnih algoritama

- uz pomoc¢ uditelja i drugih u€enika i prema zadanim koracima pretrazuje i prikuplja podatke za rjeSavanje zadanog problema
- uz pomoc uditelja i drugih u¢enika rjieSava zadani problem

vrlo dobar (4)

- uglavnom samostalno modelira problem

- uglavnom samostalno daje korake za rjeSavanje zadataka

- uglavhom samostalno piSe jednostavne algoritme u pseudokodu ili zadanom programskom jeziku

- uglavhom samostalno analizira rjeSenja zadanih problema te korake ispravnosti jednostavnih algoritama

- uglavnom samostalno i prema zadanim koracima pretrazuje i prikuplja podatke za rjeSavanje zadanog problema
- uglavnom samostalno rijeSava zadani problem

odli¢an (5)

- samostalno modelira problem
- samostalno daje korake za rjeSavanje zadataka te pomazZe drugim u€enicima
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- samostalno piSe jednostavne algoritme u pseudokodu ili zadanom programskom jeziku
- samostalno analizira rjeSenja zadanih problema te korake ispravnosti jednostavnih algoritama
- samostalno i prema zadanim koracima pretrazuje i prikuplja podatke za rjeSavanje zadanog problema
- samostalno rjeSava zadani problem
uklju€uje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga
uratka.
- uz veliku pomo¢ ucitelja odabire odgovarajuci program za rijeSavanje zadanog problema
- uz pomoc ucitelja koristi programe, zadatke u programima rjeSava prema uputama
- uz veliki poticaj i pomoc¢ radi u timu, zadatke u projektu rieSava uz pomo¢ drugih u€enika
dovoljan (2) - uglavnom nema vlastitih argumenata u raspravama
- uz pomoc¢ ucitelja predstavlja svoje radove, digitalni uradci nisu napravljeni prema zadanim uputama, ne odgovaraju rieSenju
zadataka su napravljeni prema uputama i korekcijama ucitelja
- uglavhom nesamostalno koristi tehnologiju
- odabire odgovarajuc¢e programe za rjeSavanje zadanih zadataka ali ne argumentira svoj odabir
- koristi se osnovnim fikcijama programa
dobar (3) - uglavnom suraduje na realizaciji projekata i uspjeSno slusa upute vode tima
- uglavhom samostalno predstavlja svoje radove, u izradi radova potrebna je mala pomo¢ ucitelja te male korekcije
- uglavnom samostalno Koristi tehnologiju, uz malu pomo¢ ucitelja i drugih u¢enika
- odabire programe za rjeSavanje zadanih problema, argumentira svoj odabir
- uglavnom samostalno Kkoristi programe te istraZzuje moguénosti koriStenja programa
vrlo dobar (4) - uspjesno suraduje u timskom radu, izvrSava zadatke uglavnom samostalno te prati upute vode tima
- uglavhom odgovorno, samostalno i promisljeno koristi tehnologiju
- samostalno predstavlja svoje digitalne uratke koji su izradeni uz vrlo malu pomoé¢ uditelja i male korekcije
- vjesto odabire programe za rjeSavanje zadanih problema, argumentira svoj odabir
- samostalno koristi programe te istraZuje napredne moguénosti koriStenja programa, pomaze u radu drugim uc€enicima
odli¢an (5) - uspjesno suraduje u timskom radu, izvrSava zadatke samostalno te uspjesno vodi tim i raspodjeljuje zadatke ¢lanovima tima
- odgovorno, samostalno i promisljeno koristi tehnologiju te pomaze drugim ucenicima u koristenju tehnologije
- samostalno predstavlja svoje digitalne uratke koji su izradeni samostalno i bez korekcija i uputa ucitelja
Kako bi ugitelji znali jesu li u€enici svladali odgojno-obrazovne ishode i zadovoliili kriterije za postizanje odredene zakljuéne (pr)ocjene,
nuzno je da prikupe $to viSe dokaza za svoju odluku (da pokus$aju provjeriti ostvarenost ishoda na Sto vise nacina i u vise vremenskih
toCaka).

DIGITALNI SADRZAJ |
SURADNJA

. Tako ce (pr)ocjena biti utemeljena na mnogo relevantnih podataka dobivenih razli¢itim metodama vrednovanja unutar pristupa
ZAKLJUCIVANJE OCJENE vrednovanju nau¢enoga, ali i vrednovanja za u€enje i vrednovanja kao u€enja i u najvecoj mogucoj mjeri odrazavat ¢e u€enikovu
stvarnu razinu postignuca.

Pri zaklju€ivanju ocjena svi navedeni elementi vrednovanja promatraju se ravnopravno te jednako utjeCu na formiranje zakljuéne
ocjene.
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Kriteriji vrednovanja

INFORMATIKA - 6. razred

UCITELJ: Miroslav Pavi¢

0S PETRA PRERADOVICA, ZAGREB

Teme planirane GIK-om:

Zivot na mreii

Pletemo mreZe, prenosimo, Stitimo, pohranjujemo i organiziramo podatke
Racdunalno razmisljanje i programiranje

Kako stvoriti i urediti digitalni tekst

Digitalna suradnja i istraZivanje

Umjetnicko izrazavanje

FEEEEEE

Predstavi se i prezentiraj
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Iz Kurikuluma nastavnog predmeta Informatika za osnovne skole i gimanzije:

Elementi vrednovanja su:
® usvojenost znanja
® rjesavanje problema
e digitalni sadrzaji i suradnja

Element usvojenost znanja ukljucuje ocjene za Cinjeni¢no
znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje,
objasnjavanje, poznavanje pravila.

Element rjeSavanje problema ukljucuje ocjene za analiziranje i
modeliranje problema, korake rjesavanja, pisanje algoritama,

provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretraZivanja i
prikupljanja, istrazivanje, samostalnost u rjesavanju problema.

Element digitalni sadrZaji i suradnja ukljucuje ocjene za odabir
primjerenih programa, vjestinu uporabe programa,
komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje,
predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i
promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnog
uratka.

Metode i tehnike vrednovanja naucenog u Informatici:

9. usmene provjere znanja
- provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uceniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje na racunalu ili
plodi
- ukoliko ucenik kroz nastavni sat to¢no i Cesto odgovara na postavljena pitanja moze takoder biti ocijenjen.
10. provjere znanja na rac¢unalu, uporaba online provjera ili pisanih provjera znanja
- zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, viSestruki izbor, povezivanje), jednostavni
racunski zadaci, skiciranje, referati, seminari i sl.
- provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko ucitelj smatra da su potrebne prema sljedecim kriterijima:
90%-100%
75% - 89%
65% - 74%
50% - 64%
0% - 49%

ocjena odli¢an (5)
ocjena vrlo dobar (4)
ocjena dobar (3)
ocjena dovoljan (2)
ocjena nedovoljan (1)

11. e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje ucenika tijekom skolske godine

12. uenitki projekti — vrednuje se sudjelovanje u¢enika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija te krajnji
rezultati projekta i njihovo predstavljanje. Uéenici na projektima rade pojedinacno, u paru ili skupini, a projektne teme mogu biti
povezane s drugim podrucjima i predmetima.

5. uporaba online provjera koje su dio unutarnjega ili hibridnoga vrednovanja.

TEMA: ZIVOT NA MREZI

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD D.6.1.

zadovoljavajuca

dobra vrlo dobra iznimna
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Objasnjava ulogu i vaznost
digitalnih tragova, stvara svoje
pozitivne digitalne tragove.

Prepoznaje vrste elektronickog
nasilja, analizira i odabire
preventivne nacine djelovanja za
razlicite slucajeve elektronickog
nasilja.

Pronalazi mreZne zajednice
ucéenja koje su od osobnog
interesa i pridruzuje im se (online
kolegij, grupeisl.)

Ucenik na konkretnom primjeru
prepoznaje neki digitalni trag.

Ucenik pokazuje primjere koji ukazuju
na dobre strane dijeljenja informacija
na internetu i njihova brzog Sirenja te
razlikuje primjerene informacije od
neprimjerenih.

Ucenik nakon provedene analize
uocava posljedice nepromisljenoga
objavljivanja neprimjerenih
informacija (slike, video...), te
analizira svoje digitalne tragove.

Ucenik stvara svoje pozitivne digitalne
tragove primjenjujuci saznanja o
vaznosti i utjecaju digitalnih tragova na
nas svakodnevni Zivot.

ISHOD D.6.2.

Ucenik navodi razli¢ite oblike
elektronickoga nasilja.

Ucenik prepoznaje govor mriznje,
uocCava pozitivne i negativne strane
online komunikacije.

Ucenik osmisljava pravila dobroga
ponasanja na internetu kojima se
postuje tuda i osobna osobnost te
aktivno sudjeluje u prevenciji
elektronickoga nasilja.

Ucenik razvija odgovorno ponasanje na
mrezi koje ukljuCuje poduzimanje niza
preventivnih radnji i u slucaju
sudjelovanja ili svjedocenja
elektronickomu nasilju.

ISHOD D.6.3.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja odabire
neke mrezne zajednice ucenja
primjerene njegovim osobnim
interesima tijekom ucenja.

Ucenik provodi postupak prijave i
odjave s mrezne zajednice ucenja
postujudi pravila privatnosti. Ucenik
se koristi osnovnim mogucnostima
korisni¢koga sucelja mrezne zajednice
uéenja za izvrSavanje razlicitih
zadataka ucenja.

Ucenik osmisljava svoj proces ucenja
pronalazeci odgovarajuci sadrzaj u
mreZnim zajednicama ucenja i
otkrivajuéi neke od naprednih
mogucnosti za ucenje.

Ucenik objavljuje svoje ideje ili rjesenja
zadataka u mreznim zajednicama ucenja
te kriticki vrednuje/procjenjuje tude.

Element

vrednovanja/
ocjena

nedovoljan (1)

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

usvojenost
Znanja

Na najjednostavnijim primjerima
ne prepoznaje neki digitalni trag.
Uz navodenje i dodatan poticaj ne
procjenjuje koji digitalni trag je
dobar, a koji je los.

Ne prisjeca se i ne prepoznaje
pojmove govor mrznje i
cyberbullying. Uz asistenciju i

Na najjednostavnijim primjerima
prepoznaje neki digitalni trag. Uz
navodenje i dodatan poticaj
procjenjuje koji digitalni trag je
dobar, a koji je los.

Djelomicno se prisje¢a pojmova
govor mrznje i cyberbullying.

Uz asistenciju i dodatan predlozak

Na konkretnom primjeru
prepoznaje i opisuje neki digitalni
trag. Djelomi¢no samostalno
procjenjuje koji digitalni trag je
dobar, a koji je los.

Prisjeca se pojmova govor mrznje i
cyberbullying. Sporije i uz vece
nesigurnosti osmisljava pravila

Na konkretnom primjeru
prepoznaje i opisuje neki digitalni
trag. Gotovo uvijek samostalno
procjenjuje koji digitalni trag je
dobar, a koji je los.

Prepoznaje govor mrznje i
cyberbullying. Uz poneku
pogresku osmisljava pravila

Samostalno osmisljava i navodi
primjere razlicitih digitalnih
tragova analizirajudi razlike dobrih
i losih digitalnih tragova.

Uvijek prepoznaje govor mrznje i
cyberbullying. Osmisljava pravila
dobroga ponasanja na internetu
kojima se postuje tuda i osobna
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dodatan predloZak ne osmisljava
pravila dobroga ponasanja na
internetu kojima se postuje tuda i
osobna osobnost.

osmisljava pravila dobroga
ponasanja na internetu kojima se
postuje tuda i osobna osobnost.

dobroga ponasanja na internetu
kojima se postuje tuda i osobna
osobnost.

dobroga ponasanja na internetu
kojima se postuje tuda i osobna
osobnost.

osobnost.

Ne prepoznaje vaznost i utjecaj
digitalnih tragova na nas
svakodnevni Zivot.

Ne Zeli sudjelovati u prevenciji
elektronickog nasilja.

Ne provodi postupak prijave i
odjave s mreZne zajednice uéenja
niti uz pruzenu pomo¢.

Niti uz ¢esto vodenje ne Zeli
koristiti osnovne moguénosti
korisni¢koga sucelja mrezne
zajednice ucenja za izvrSavanje
jednostavnih zadataka ucenja.

Vedinom ne prepoznaje

vaznost i utjecaj digitalnih tragova
na nas svakodnevni Zivot.

Rijetko aktivno sudjeluje u
prevenciji elektroni¢kog nasilja.
Uz pomoc¢ provodi postupak
prijave i odjave s mreZne zajednice
ucenja postujuéi pravila
privatnosti.

Uz Cesto vodenje koristi osnovne
mogucénosti korisnickoga sucelja
mrezne zajednice ucenja za
izvrSavanje jednostavnih zadataka
ucenja.

Ponekad ne prepoznaje vaznost i
utjecaj digitalnih tragova na nas
svakodnevni Zivot.

Povremeno aktivno sudjeluje u
prevenciji elektronickog nasilja.
Provodi postupak prijave i odjave s
mrezne zajednice ucenja postujudi
pravila privatnosti.

Koristi se osnovnim

mogucnostima korisnickoga
sucelja mreZne zajednice ucenja za
izvrSavanje razlicitih zadataka
ucenja.

primjenjujuci saznanja o vaznosti i
utjecaju digitalnih tragova na nas
svakodnevni Zivot.

Uglavnom uvijek aktivno sudjeluje
u prevenciji elektronickoga nasilja.
Veéinom samostalno osmisljava
svoj proces ucenja pronalazedi
odgovarajuéi sadrzaj u mreznim
zajednicama ucenja i otkrivajuci
neke od naprednih moguénosti za
ucenje.

Uz manje nesigurnosti objavljuje
svoje ideje ili rjeSenja zadataka u
mreznim zajednicama ucenja te
kriti¢ki vrednuje/procjenjuje tude.

rjeSavanje Uz vodenje i prema zadanim Uz vodenje i prema zadanim Uz manju pomo¢ internetu svoje Vecdinom samostalno istraZuje na Samostalno istraZuje na internetu
problema smjernicama ne istraZuje na smjernicama istraZzuje na digitalne tragove te digitalne internetu svoje digitalne tragove svoje digitalne tragove te digitalne
internetu svoje digitalne tragove internetu svoje digitalne tragove tragove drugih osoba. Povremeno | te digitalne tragove drugih osoba. | tragove drugih osoba. Nakon
te digitalne tragove drugih osoba. | te digitalne tragove drugih osoba. | uocava posljedice Nakon provedene analize, uz provedene analize uocava
Ne uocava posljedice Rijetko uocava posljedice nepromisljenoga objavljivanja manje pogreske, uocava posljedice nepromisljenoga
nepromisljenoga objavljivanja nepromisljenoga objavljivanja neprimjerenih informacija (slike, posljedice nepromisljenoga objavljivanja neprimjerenih
neprimjerenih informacija (slike, neprimjerenih informacija (slike, video...) objavljivanja neprimjerenih informacija (slike, video...), te
video...) video...) informacija (slike, video...), te analizira svoje digitalne tragove.
analizira svoje digitalne tragove.
digitalni Uz stalnu pomo¢ ne Zeli stvarati Uz pomoc stvara svoje pozitivne Povremeno stvara svoje pozitivne Uz manje nesigurnosti stvara svoje | Stvara svoje pozitivne digitalne
sadr:aji i svoje pozitivne digitalne tragove. digitalne tragove. digitalne tragove. pozitivne digitalne tragove tragove primjenjujuéi saznanja o
suradnja

vaznosti i utjecaju digitalnih
tragova na nas svakodnevni Zivot.
Razvija odgovorno ponasanje na
mrezi koje ukljucuje poduzimanje
niza preventivnih radnji i u sluc¢aju
sudjelovanja ili svjedocenja
elektronickomu nasilju.
Osmisljava svoj proces ucenja
pronalazeci odgovarajuci sadrzaj u
mreznim zajednicama ucenja i
otkrivajuéi neke od naprednih
mogucnosti za ucenje.

Objavljuje svoje ideje ili rjesenja
zadataka u mreznim zajednicama
ucenja te kriticki
vrednuje/procjenjuje tude.

TEMA: PLETEMO MREZE, PRENOSIMO, STITIMO, POHRANJUJEMO | ORGANIZIRAMO PODATKE

Zagreb
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Ucenik planira i stvara vlastite
hijerarhijske organizacije te

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD A.6.1.

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

analizira organizaciju na
racunalnim i mreznim mjestima.

na mrezi.

Ucenik opisuje nacine
povezivanja uredaja u mrezu,
analizira prednosti i nedostatke
mrezZnog povezivanja te odabire i
primjenjuje postupke za zastitu

Ucenik prepoznaje razlicite oblike
pohrane i vrsta datoteka.

Ucenik analizira i preureduje
organizaciju na racunalu grupirajudi
podatke prema zajednickim
obiljezjima.

Ucenik pronalazi i analizira
organizaciju na mreznim mjestima.

Ucenik planira i stvara vlastite
hijerarhijske organizacije na racunalu ili
mreznim mjestima poput zajednicke
mape na mrezi.

ISHOD A.6.2.

Ucenik prepoznaje mrezu kao
medusobno povezane racunalne
uredaje koji razmjenjuju podatke.

u mrezu.

Ucenik razlikuje vrste mreznog
povezivanja, prepoznaje pozitivne i
negativne strane povezivanja uredaja

Ucenik kategorizira vrste Stetnih
djelovanja preko mreZe te pronalazi i
analizira razinu postavki mrezne
sigurnosti operacijskog sustava te
odredenih racunalnih programa.

Ucenik samostalno primjenjuje
postupke za zastitu racunala, programa i
podataka na mreZi te pronalazi i
povezuje nove uredaje u mrezu.

Element

vrednovanja
/ocjena

usvojenost
znanja

nedovoljan (1)

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

Ne prepoznaje organizaciju
podataka u racunalu. Ne
prepoznaje i ne prisjeca se
programa za rad s mapama i
datotekama u racunalu.

Ne prisjeca se vrsta datoteka te
datotecnih nastavaka na poznatim
primjerima.

Ne prisjeca se vrsta mreznog
povezivanja niti dijelova racunalne

Djelomic¢no tocno prepoznaje
organizaciju podataka u rac¢unalu
uz otezano analiziranje podataka s
pomocu programa za rad s
mapama i datotekama.

Prisjeca se vrsta datoteka te
datotecnih nastavaka na poznatim
primjerima.

Prepoznaje i prisjeca se dijelova
raCunalne mreze, vrsta mreznog

Djelomicno to¢no prepoznaje i
analizira organizaciju podataka u
racunalu s pomocu programa za
rad s mapama i datotekama.
Prisjeca se vrsta datoteka te
datotecnih nastavaka uz oteZzano
razlikovanje istih na novim
primjerima.

Prepoznaje i imenuje dijelove
racunalne mreze, vrste mreznog

Prepoznaje i analizira organizaciju
podataka u racunalu s pomocu
programa za rad s mapama i
datotekama. Uz manje
nesigurnosti argumentirano
predlaze moguca poboljsanja u
prikazanoj organizaciji.

Vecinom samostalno opisuje vrste
datoteka te razlikuje datotecne
nastavke.

Prepoznaje i analizira organizaciju
podataka u racunalu s pomocu
programa za rad s mapama i
datotekama uz vlastite
argumentirane prijedloge za
njezinom boljom i preglednijom
organizacijom.

Samostalno opisuje vrste datoteka
te razlikuje datotecne nastavke.
Imenuje dijelove racunalne mreze,
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mreZe. Ne prepoznaje pozitivne i
negativne strane povezivanja u
mrezu. Ne prepoznaje vrste
Stetnih djelovanja preko mreze.

povezivanje. Imenuje pozitivne i
negativne strane povezivanja
uredaja u mrezu te vrste Stetnih
djelovanja preko mreze uz vece
pogreske.

povezivanja, pozitivne i negativne
strane povezivanja uredaja u
mrezu te vrste Stetnih djelovanja
preko mreze.

Uglavnom uvijek to¢no imenuje
dijelove racunalne mreze te
razlikuje vrste mreznog
povezivanja. Analizira pozitivne i
negativne strane povezivanja
uredaja u mrezu te kategorizira
vrste Stetnih djelovanja preko
mreZe uz manje pogreske.

razlikuje vrste mreznog
povezivanja, analizira pozitivne i
negativne strane povezivanja
uredaja u mrezu te kategorizira
vrste Stetnih djelovanja preko
mreZe uz vlastite prijedloge
obrane od istih.

hijerarhijske organizacije na

racunalu ili mreznim mjestima.

racunalu ili mreznim mjestima

racunalu ili mreznim mjestima

rjeSavanje Uz dodatan poticaj ne pronalazi Uz ¢eSce pogreske i kontinuirane Uz povremene pogreske i sugestije | Ve¢inom samostalno istrazuje i Samostalno istrazuje i pronalazi
problema datoteke na racunalu kojima je sugestije istrazuje i pronalazi istrazuje i pronalazi razlicite vrste pronalazi razlicite vrste datoteka razlicite vrste datoteka na
znanja staza (putanja). Ne provodi | razliCite vrste datoteka na datoteka na racunaluili u oblaku na rac¢unalu ili u oblaku za koje nije | racunalu ili u oblaku za koje nije
postupak sazimanja datoteka. racunalu ili u oblaku za koje nije za koje nije poznata staza poznata staza (putanja). Rjesava poznata staza (putanja). Rjesava
Uz stalno vodenje i prema poznata staza (putanja). Uz pomo¢ | (putanja). Djelomi¢no samostalno | problem slanja velikih datoteka problem slanja velikih datoteka
zadanim smjernicama ne pronalazi | saZzima velike datoteke. rjieSava problem slanja velikih njihovim sazimanjem. njihovim sazimanjem.
razinu postavki mrezne sigurnosti Uz vodenje i prema zadanim datoteka njihovim sazimanjem. Uglavnom uvijek samostalno Samostalno, brzo i to¢no pronalazi
operacijskog sustava te odredenih | smjernicama pronalazi razinu Prema zadanim smjernicama pronalazi i analizira razinu postavki | ianalizira razinu postavki mrezne
racunalnih programa. postavki mrezne sigurnosti pronalazi i analizira razinu postavki | mrezne sigurnosti operacijskog sigurnosti operacijskog sustava te
Uz stalno vodenje i prema operacijskog sustava te odredenih | mrezne sigurnosti operacijskog sustava te odredenih racunalnih odredenih racunalnih programa.
zadanim smjernicama ne rac¢unalnih programa. sustava te odredenih rac¢unalnih programa. Samostalno primjenjuje postupke
primjenjuje postupke za zastitu Uz vodenje i prema zadanim programa. Vecdinom samostalno primjenjuje za zastitu raCunala, programa i
raCunala, programa i podataka na | smjernicama primjenjuje postupke | Prema zadanim smjernicama postupke za zastitu racunala, podataka na mreZi te pronalazi i
mrezi. za zastitu racunala, programai primjenjuje postupke za zastitu programa i podataka na mrezi te povezuje nove uredaje u mrezu.
Uz stalnu pomo¢ i podrsku ne podataka na mrezi. racunala, programa i podataka na uz poneku pogresku pronalazi i Samostalno pronalazi razli¢ite
povezuje nove uredaje u mrezu. Uz stalnu pomo¢ i podrsku mreZi te uz vece nesigurnosti i povezuje nove uredaje u mrezu. vrste mreza u okruZenju te se na
Uz pomoc i dodatan poticaj ne povezuje nove uredaje u mrezu. pogreske pronalazi i povezuje Uz manje nesigurnosti pronalazi iste prijavljuje razli¢itim digitalnim
pronalazi razlicite vrste mreZza u Uz pomo¢ i dodatan poticaj nove uredaje u mrezu. razliCite vrste mreZa u okruZzenju te | uredajima.
okruzenju. pronalazi razliCite vrste mreza u Djelomi¢no samostalno pronalazi se na iste prijavljuje razlicitim
okruZenju te se na iste prijavljuje razlicite vrste mreza u okruzenju te | digitalnim uredajima.
razli¢itim digitalnim uredajima uz se na iste prijavljuje razlicitim
vece nesigurnosti i pogreske. digitalnim uredajima uz vece
nesigurnosti i pogreske.
digitalni Uz stalno vodenije i postavljeni Uz vodenje i postavljeni predlozak | Planira i stvara vlastite Planira i stvara vlastite Planira i stvara vlastite
sadrZaji i predloZak ne moze stvoriti stvara hijerarhijske organizacije na | hijerarhijske organizacije na hijerarhijske organizacije na hijerarhijske organizacije na
suradnja racunalu ili mreznim mjestima
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racunalu ili mreznim mjestima te
grupirati podatke prema
zajednickim obiljezjima.

Uz dodatne smjernice i vodenje ne
uspijeva graficki prikazati podjelu
racunalnih mreza prema veliini i
ulozi ra¢unala u mrefzi.

Potrebna asistencija prilikom
grupiranja podataka prema
zajednickim obiljezjima.

Uz dodatne smjernice otezano
graficki prikazuje podjelu
racunalnih mreza prema velicini i
ulozi ra¢unala u mrefzi.

poput zajednicke mape na mrezi
grupirajuci podatke prema
zajednickim obiljeZjima uz
odredene pogreske i sporiji tempo
rada.

Djelomic¢no toc¢no graficki
prikazuje podjelu racunalnih
mreza prema velicini i ulozi

poput zajednicke mape na mrezi
grupirajuci podatke prema
zajednickim obiljeZjima uz manje
pogreske i nesigurnosti.
Vecinom to¢no graficki prikazuje
podjelu racunalnih mreZa prema
veli¢ini i ulozi ra¢unala u mrezi.

poput zajednicke mape na mrezi
grupirajuci podatke prema
zajednickim obiljezjima.

Graficki prikazuje podjelu
racunalnih mreZa prema velicini i

ulozi racunala u mrezi.

racunala u mrezi.

TEMA: RACUNALNO RAZMISLIANJE | PROGRAMIRANIJE

ISHOD B.6.1.

Ucenik stvara, prati i preureduje
programe koji sadrze strukture
grananja i uvjetnog ponavljanja te
predvida ponasanje jednostavnih
algoritama koji mogu biti
prkazani dijagramom, rije¢ima
govornog jezika ili programskim
jezikom

ISHOD B.6.2. ‘

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik opisuje problem te prepoznaje
ulazne i izlazne vrijednosti te
algoritamske strukture koje se
upotrebljavaju za rjeSavanje
problema, samostalno planira i slaze
niz uputa (naredbi) kao rjesenje
problema primjenom samo
algoritamske strukture slijeda i
ponavljanja (s odredenim brojem
ponavljanja).

Ucenik samostalno ili uz pomo¢
ucitelja analizira zadani problem te
predlaze koje algoritamsko rjesenje.
Rjesenje problema prikazuje rije¢ima
govornoga jezika, dijagramom ili
naredbama programskoga jezika te
samostalno planira i slaZe niz uputa
kao rjesenje problema primjenom
algoritamskih struktura slijeda i
grananja.

Uc&enik samostalno predlaZe
program/algoritam kao rjesenje
problema, predvida ponasanje
algoritma te provjerava ispravnost
algoritma prateci njegovo ponasanje
ili izvodenjem programa sa zadanim
primjerima. Samostalno ili uz pomo¢
ucitelja slaZe niz uputa za rjesenje
problema koristeci se uvjetnim
ponavljanjem.

UcZenik samostalno stvara
program/algoritam kao rjesenje
problema koje ukljucuje niz uputa
(naredbi) primjenom svih algoritamskih
struktura, predvida odgovarajuce ulazne
(testne) primjere te kriticki provjerava
ispravnost rjeSenja i prema potrebi
preureduje svoje rjesenje.
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Ucenik razmatra i rjeSava neki
sloZeniji problem rastavljajuci ga
na niz potproblema

Ucenik opisuje problem te prepoznaje
neke korake/dijelove u rjesenju
problema.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja razvija plan
rjeSavanja problema te prepoznaje u
njemu potprobleme, manje probleme
s kojima se vec susreo, odnosno
probleme koje zna rijesiti.

Ucenik analizira mogucnost
ukljucivanja rjesenja potproblema u
rjiesenje sloZenijega problema,
analizira i predlaze moguce
izmjene/prilagodbe rjesenja

Ucenik samostalno pronalazii stvara
rjeSenje sloZzenoga problema s pomocu
potproblema te kriticki vrednuje i
preureduje rjesenje ako je potrebno.

potproblema.

nedovoljan (1)

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlic¢an (5)

neke korake/dijelove u rjesenju
problema na poznatim
primjerima.

Niti uz zadane smjernice i stalno
vodenje ne stvara ne prati i ne
preureduje programe koji sadrze
strukture slijeda i ponavljanja. Ne
predvida ponasanje
najjednostavnih algoritama na
poznatim primjerima.

Projektni zadatak ne obavlja niti uz
vodenje i dodatne smjernice. Ne
analizira problem. Ne izraduje
dijagram tijeka. Ne izraduje

problema.

Uz zadane smjernice i stalno
vodenje stvara, prati i preureduje
programe koji sadrze strukture
grananja i uvjetnog ponavljanja.
Povremeno toc¢no predvida
ponasanje jednostavnih
algoritama koji mogu biti prkazani
dijagramom, rije¢ima govornog
jezika ili programskim jezikom.
Projektni zadatak obavlja uz
vodenje i dodatne smjernice. Uz
ucestale pogreske i dodatan
poticaj analizira problem, izraduje

prepoznaje u hjemu potprobleme,
manje probleme s kojima se ve¢
susreo, odnosno probleme koje
zna rijesiti.

Uz zadane smjernice stvara, prati i
preureduje programe koji sadrze
strukture grananja i uvjetnog
ponavljanja. Djelomi¢no to¢no
predvida ponasanje jednostavnih
algoritama koji mogu biti prkazani
dijagramom, rije¢ima govornog
jezika ili programskim jezikom.
Projektni zadatak obavlja
djelomi¢no to¢no i samostalno. Uz

sloZenijega problema, analizira i
predlaze moguce
izmjene/prilagodbe rjesenja
potproblema uz manje pogreske i
nesigurnosti.

Uz poneku pogresku i manje
nesigurnosti predlaze program/
algoritam kao rjesenje problema,
predvida ponasanje algoritma te
provjerava ispravnost algoritma
prateci njegovo ponasanje ili
izvodenjem programa sa zadanim
primjerima. Projektni zadatak
uglavnom obavlja u potpunosti, od

usvojenost Ne prepoznaje i ne prisjeca se Djelomicno prepoznaje i prisjeca Djelomic¢no to¢no analizira i Uglavnom samostalno i to¢no Samostalno i to¢no analizira te
znanja algoritamskih struktura slijeda, se algoritamskih struktura slijeda, objasnjava algoritamske strukture | analizira te objasnjava objasnjava algoritamske strukture
grananja i ponavljanja, znacenje grananja i ponavljanja, znacenje slijeda, grananja i ponavljanja, algoritamske strukture slijeda, slijeda, grananja i ponavljanja,
simbola u dijagramu tijeka, simbola u dijagramu tijeka, znacenje simbola u dijagramu grananja i ponavljanja, znacenje znacenje simbola u dijagramu
naredbi programskog jezika naredbi programskog jezika tijeka, naredbe programskog jezika | simbola u dijagramu tijeka, tijeka, naredbe programskog jezika
Python, logickih uvjeta, relacijskih | Python, logickih uvjeta te Python, logicke uvjete, relacijske naredbe programskog jezika Python, logicke uvjete i relacijske
operatora. relacijskih operatora. operatore uz povremene Python, logicke uvjete i relacijske operatore.
nesigurnosti i pogreske. operatore.
rjeSavanje Niti uz dodatne smjernice ne Opisuje problem te prepoznaje Djelomi€no samostalno i to¢no Analizira moguénost ukljucivanja Samostalno pronalazi i stvara
problema opisuje problem te ne prepoznaje | neke korake/dijelove u rjesenju razvija plan rjeSavanja problema te | rjeSenja potproblema u rjesenje rieSenje sloZzenoga problema s

pomocu potproblema te kriticki
vrednuje i preureduje rjeSenje ako
je potrebno.

Samostalno stvara
program/algoritam kao rjeenje
problema koje ukljucuje niz uputa
(naredbi) primjenom svih
algoritamskih struktura, predvida
odgovarajuce ulazne (testne)
primjere te kriti¢ki provjerava
ispravnost rjesenja i prema potrebi
preureduje svoje rjesenje.
Projektni zadatak obavlja u
potpunosti, od faze planiranja pa

Zagreb



Skolska godina 2023./2024.

OS Petra Preradovi¢a, Zagreb

racunalno rjesenje.

dijagram tijeka, te izraduje
racunalno rjesenje.

povremene pogreske i sugestije
analizira problem, uskladuje
aktivnosti, izraduje dijagrama
tijeka, izraduje algoritme
(pseudojezikom), izraduje
racunalno rjesenje, priprema
odgovarajuce testne primjere.

faze planiranja pa sve do

predstavljanja zavrsnog rjesenja.

Uglavnom u potpunosti to¢no
analizira problem, uskladuje
aktivnosti, izraduje dijagrama
tijeka, izraduje algoritme
(pseudojezikom), izraduje

sve do predstavljanja zavrsnog
rjeSenja. Analizira problem,
uskladuje aktivnosti, izraduje
dijagrama tijeka, izraduje
algoritme (pseudojezikom),
izraduje racunalno rjesenje,
priprema odgovarajuce testne

racunalno rjesenje, priprema
odgovarajuce testne primjere.

primjere.

digitalni
sadrzaji i
suradnja

Izrada digitalnog plakata ocjenjuju se

prema ostvarenim bodovima iz analitickih rubrika.

ANALITICKE RUBRIKE ZA VREDNOVANJE DIGITALNOG PLAKATA

ODREDNICE

IZVRSNO (4)

RAZINE OSTVARENOSTI KRITERUJA

DOBRO (3)

ZADOVOLIAVAJUCE (2)

SLABO (1)

razumijevanje.

razumijevanje.

TEMA Sadrzaji na plakatu su u potpunosti Sadrzaji na plakatu su povezani s SadrzZaji na plakatu povezani su s temom, | SadrZaji na plakatu nemaju veze s temom
povezani s temom. temom, poneki dijelovi su previse ali su previse opceniti ili nepotpuni. ili su iznimno slabo s njom povezani.
opceniti.
GRAFICKI Svi su graficki elementi povezani s Svi su graficki elementi povezani s temom i | Poneki graficki elementi su povezani s Graficki elementi nisu povezani s temom.
ELEMENTI temom i omogucuju jednostavnije uglavnom omogucuju jednostavnije temom.

ORGANIZACUA

SadrZaji su organizirani s jasnim naslovima
i podnaslovima.

SadrZaji su ve¢inom organizirani s jasnim
naslovima i podnaslovima.

Sadrzaji su organizirani, ali nedostaju
naslovi i podnaslovi.

SadrZaji nisu organizirani, nedostaju
naslovi i podnaslovi.

IZGLED |
OBLIKOVANIJE

Sve su informacije s plakata uocljive i lako
se mogu vidjeti i razaznati s odredene
udaljenosti.

Vecina informacija na plakatu je uocljiva i
lako se moze razaznati s odredene
udaljenosti.

Vecina je informacija na plakatu uocljiva i
moze se razaznati s manje udaljenosti.

Vedina je informacija na plakatu nejasna il
premalena.
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skladu sa zadanim vremenom.
Govor je bio jasan i razgovijetan te je
govornik je uspostavljao kontakt s
publikom.

vecéinom u skladu sa zadanim vremenom.

Govor je uglavnom bio jasan i
razgovijetan te je govornik uspostavljao
kontakt s publikom.

djelomi¢no u skladu sa zadanim
vremenom. Govor je bio jasan i
razgovijetan, ali je govornik rijetko
uspostavljao kontakt s publikom (ili je
uspostavljao kontakt s publikom, ali
govor nije jasan i razgovijetan).

IZVORI Svi izvori (informacije i slikovni prikazi) Svi izvori (informacije i slikovni prikazi) Svi izvori (informacije i slikovni prikazi) Iznimno malo izvora (informacija i slikovni
potkrijepljeni su bibliografijom. potkrijepljeni su bibliografijom, ali ima potkrijepljeni su, ali informacije su prikazi) su potkrijepljeni i dokumentirani.
nekih pogresaka u obliku. nepotpune ili nisu Zeljenog oblika.
PREDSTAVLJANIJE | Predstavljanje je bilo prikladne duZine, u Predstavljanje je bilo prikladne duZine, Predstavljanje je bilo prikladne duzine, Predstavljanje je bilo predugacko ili

prekratko. Govor nije bio jasani
razgovijetan, a govornik je rijetko
uspostavljao kontakt s publikom.

TEMA: KAKO STVORITI | UREDITI DIGITALNI TEKST

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik izraduje, objavljuje te
predstavlja digitalne sadrzaje s
pomocu nekoga online i/ili offline
programa pri ¢emu postuje
uvjete koristenja programom te
postavke privatnosti.

Ucenik prepoznaje razli¢ite programe
za uredivanje i prikazivanje digitalnih
sadrzaja. Koristi se barem jednim
programom za pregledavanje i
prikazivanje digitalnoga sadrzaja.

Ucenik analizira uvjete koristenja
pojedinim programom. Ucenik
pronalazi odgovaraju¢e moguénosti
programa te preureduje digitalni
sadrZaj za potrebe zadatka ucenja.

Izraduje i pohranjuje autenticni
digitalni sadrzaj u e-portfolio za
potrebe zadatka ucenja. Ucenik
samostalno provjerava mogucénosti
nekoga programa, odabire online ili
offline program za obradu i stvaranje
digitalnoga sadrzaja.

Ucenik samostalno priprema sadrzaj,
pronalazi mrezZni sadrZaj te stvara
autentican digitalni sadrzaj za potrebe
zadatka ucenja postujuci postavke
privatnosti i autorska prava. Pronalazi i
koristi se dodatnim mogucnostima
programa za uredivanje/predstavljanje
digitalnoga sadrzaja. Ucenik predstavlja
svoj digitalni sadrzaj i e-portfolio
izraden za potrebe zadatka ucenja.

ISHOD C.6.2. ‘

Ucenik se koristi online
pohranom podataka i

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje i
odabire neki servis koji nudi online

Ucenik opisuje i provodi postupak
prijave i odjave na online servis za

pohranu postujuéi pravila privatnosti.

Ucenik se koristi osnovnim

Ucenik pohranjuje i preuzima digitalni
sadrzaj s online servisa za pohranu te
analizira prednosti i nedostatke
(ogranicenja) pohrane na

Ucenik preureduje vlastiti online
prostor za pohranu te samostalno
provodi istraZivanje i ucenje
usporedujudi razlic¢ite povratne
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primjerenim programima kao pohranu te programe koji pruzaju mogucnostima primjerenoga odredenome online servisu. Ucenik rezultate nastale uporabom nekoga

potporom u ucenju i istraZivanju
te suradniji.

potporu u razli¢itim zadatcima ucéenja. programa kao pomodi priizvrSavanju | se suradnicki koristi servisom i primjerenog programa.

zadataka ucenja. analizira povratne informacije ostalih
¢lanova tima, nastale uporabom
nekog primjerenog programa za

izvrSavanje zadataka ucenja.

Ucenik zajedno s drugim poznatim Ucenik komentira i procjenjuje Ucenik pronalazi, preporucuje te

Ucenik aktivno sudjeluje u kratkim

razgovorima s poznatim osobama pri
Ucenik suraduje s drugim
ucenicima u stvaranju online
sadrzaja.

osobama planira suradnicki rad te izmjene online sadrzaja postujudi ukljucuje nove sadrzaje ili mogucnosti
na mreznim zajednicama ucenja koje

mogu unaprijediti zajednicki rad u

stvaranju nekoga online sadrZaja. aktivno sudjeluje u zajednickome autorsko pravo te pravo privatnosti.

stvaranju online sadrzaja. Ravnopravno sudjeluje u donosenju

zajednickih odluka koje poboljsavaju digitalnome okruzZenju.

rad u digitalnome okruzenju.

Element

vrednovanja/ nedovoljan (1) dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odli¢an (5)

ocjena

usvojenost Ne prepoznaje i ne prisjeca se Prisjeca se dodatnih mogu¢nosti Prepoznaje i imenuje dodatne Uglavnom u potpunosti to¢no U potpunosti tocno objasnjava

znanja dodatnih mogucénosti programa programa Microsoft Word: mogucénosti programa Microsoft objasnjava dodatne moguénosti dodatne moguénosti programa
Microsoft Word: stvaranje i stvaranje i uredivanje redaka i Word: stvaranje i uredivanje programa Microsoft Word: Microsoft Word: stvaranje i
uredivanje redaka i stupaca u stupaca u tablici, spajanje i redaka i stupaca u tablici, spajanje | stvaranje i uredivanje redaka i uredivanje redaka i stupaca u
tablici, spajanje i dijeljenje celija, dijeljenje ¢elija, sortiranje i dijeljenje Celija, sortiranje stupaca u tablici, spajanje i tablici, spajanje i dijeljenje ¢elija,
sortiranje podataka u tablici, podataka u tablici, postavljanje podataka u tablici, postavljanje dijeljenje ¢elija, sortiranje sortiranje podataka u tablici,
postavljanje zaglavlja i podnoZja, zaglavlja i podnoZja, pregledavanje | zaglavlja i podnozja, pregledavanje | podataka u tablici, postavljanje postavljanje zaglavlja i podnoZja,
pregledavanje izgleda dokumenta | izgleda dokumenta prije ispisa, izgleda dokumenta prije ispisa, zaglavlja i podnozja, pregledavanje | pregledavanje izgleda dokumenta
prije ispisa, postavljanje potrebnih | postavljanje potrebnih postavljanje potrebnih izgleda dokumenta prije ispisa, prije ispisa, postavljanje potrebnih
podesavanja za pravilno podesavanja za pravilno podesavanja za pravilno postavljanje potrebnih podesavanja za pravilno
ispisivanje dokumenta. ispisivanje dokumenta. ispisivanje dokumenta. podesavanja za pravilno ispisivanje dokumenta.

ispisivanje dokumenta.
rjeSavanje Ne pronalazi mrezna mjesta na Uz pomo¢ pronalazi mreZzna Povremeno samostalno pronalazi Vecdinom samostalno istrazuje i Samostalno istrazuje i analizira
problema kojima se mogu preuzeti i koristiti | mjesta na kojima se mogu mrezna mjesta na kojima se mogu | analizira pravila o zastiti autorskih | pravila o zastiti autorskih prava te
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digitalni sadrzaji s odredenim
dopustenjima za koristenje. Ne

Zeli pomo¢ niti dodatne smjernice.

preuzeti i koristiti digitalni sadrzaji
s odredenim dopustenjima za
koristenje.

preuzeti i koristiti digitalni sadrzaji
s odredenim dopustenjima za
koristenje.

prava te pronalazi i prezentira
mreZzna mjesta na kojima se mogu
preuzeti i koristiti digitalni sadrzaji
s odredenim dopustenjima za
koristenje.

pronalazi i prezentira mrezna
mjesta na kojima se mogu
preuzeti i koristiti digitalni sadrzaji
s odredenim dopustenjima za
koristenje.

digitalni
sadrzaji i
suradnja

Ne izraduje digitalni sadrZaj za
potrebe zadatka ucenja niti uz
dodatno vrijeme i smjernice. Ne
ukljucuje se zajednicko planiranje
i stvaranje digitalnih sadrzaja. E-
portfolio je neispunjen digitalnim
sadrzajima. U potpunosti ne
sudjeluje u donosenju zajednickih
odluka koje poboljsavaju rad u
digitalnome okruzenju.

Kasni s izradom digitalnog sadrzaja
za potrebe zadatka ucenja koji je
nepotpun i s veé¢im greskama. Uz
pomoc¢ ga pohranjuje u e-
portfolio. Uglavhom se ne
ukljuéuje u zajednicko planiranje i
stvaranje online sadrZaja.
Predstavlja svoj digitalni sadrzaj i
e-portfolio izraden za potrebe
zadatka ucenja povrsno i
neorganizirano.

Uglavnom ne sudjeluje u

Stvara digitalni sadrZaj za potrebe
zadatka ucenja koji je nepotpuni s
greskama. Djelomi¢no samostalno
ga pohranjuje u e-portfolio.
Povremeno se ukljuci u zajednicko
planiranje i stvaranje online
sadrzaja. Djelomi¢no sistematic¢no
predstavlja svoj digitalni sadrzaj i
e-portfolio izraden za potrebe
zadatka ucenja. Ponekad sudjeluje
u donosenju zajednickih odluka
koje poboljsavaju rad u

Stvara digitalni sadrZaj za potrebe
zadatka ucenja uz poneku
pogresku te ga pohranjuje u e-
portfolio. Zajedno s drugim
poznatim osobama planira
suradnicki rad te uglavnom uvijek
aktivno sudjeluje u zajednickome
stvaranju online sadrzaja. Uz
poneku nesigurnost predstavlja
svoj digitalni sadrzaj i e-portfolio
izraden za potrebe zadatka
ucenja. Sudjeluje u donosenju

Stvara autentican digitalni sadrzaj
za potrebe zadatka ucenja te ga
pohranjuje u e-portfolio. Zajedno s
drugim poznatim osobama planira
suradnicki rad te aktivno sudjeluje
u zajednickome stvaranju online
sadrzaja. Predstavlja svoj digitalni
sadrzaj i e-portfolio izraden za
potrebe zadatka ucenja.
Ravnopravno sudjeluje u
donos$enju zajednickih odluka koje
poboljsavaju rad u digitalnome

donosenju zajednickih odluka koje | digitalnome okruzenju. zajednickih odluka koje okruzenju.
poboljsavaju rad u digitalnome poboljsavaju rad u digitalnome
okruzenju. okruzenju.
TEMA: DIGITALNA SURADNJA | ISTRAZIVANIJE
RAZINE USVOJENOSTI
zadovoljavajuca dobra vrlo dobra iznimna

Ucenik prepoznaje razlicite programe Ucenik analizira uvjete koristenja Izraduje i pohranjuje autenticni Ucenik samostalno priprema sadrzaj,

Ucenik izraduje, objavljuje te
predstavlja digitalne sadrzaje s
pomocu nekoga online i/ili offline

za uredivanje i prikazivanje digitalnih pojedinim programom. Ucenik digitalni sadrzaj u e-portfolio za pronalazi mrezni sadrzaj te stvara
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programa pri cemu postuje
uvjete koristenja programom te
postavke privatnosti.

ISHOD C.6.2.

Ucenik se koristi online
pohranom podataka i
primjerenim programima kao
potporom u ucenju i istraZivanju
te suradniji.

Ucenik suraduje s drugim
ucenicima u stvaranju online
sadrzaja.

sadrZaja. Koristi se barem jednim
programom za pregledavanje i
prikazivanje digitalnoga sadrzaja.

pronalazi odgovaraju¢e mogucnosti
programa te preureduje digitalni
sadrzaj za potrebe zadatka ucenja.

potrebe zadatka ucenja. Ucenik
samostalno provjerava mogucnosti
nekoga programa, odabire online ili
offline program za obradu i stvaranje
digitalnoga sadrzaja.

autentican digitalni sadrZaj za potrebe
zadatka ucenja postujudi postavke
privatnosti i autorska prava. Pronalazi i
koristi se dodatnim mogucnostima
programa za uredivanje/predstavljanje
digitalnoga sadrzaja. Ucenik predstavlja
svoj digitalni sadrzaj i e-portfolio
izraden za potrebe zadatka ucenja.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja prepoznaje i
odabire neki servis koji nudi online
pohranu te programe koji pruzaju

potporu u razlicitim zadatcima ucenja.

Ucenik opisuje i provodi postupak
prijave i odjave na online servis za

pohranu postujuéi pravila privatnosti.

Ucenik se koristi osnovnim
moguénostima primjerenoga
programa kao pomaodi pri izvrSavanju
zadataka ucenja.

Ucenik pohranjuje i preuzima digitalni
sadrZaj s online servisa za pohranu te
analizira prednosti i nedostatke
(ogranicenja) pohrane na
odredenome online servisu. Ucenik
se suradnicki koristi servisom i
analizira povratne informacije ostalih
¢lanova tima, nastale uporabom
nekog primjerenog programa za
izvrSavanje zadataka ucenja.

Ucenik preureduje vlastiti online
prostor za pohranu te samostalno
provodi istraZivanje i ucenje
usporedujudi razlic¢ite povratne
rezultate nastale uporabom nekoga
primjerenog programa.

Ucenik aktivno sudjeluje u kratkim
razgovorima s poznatim osobama pri
stvaranju nekoga online sadrzaja.

Ucenik zajedno s drugim poznatim
osobama planira suradnicki rad te
aktivno sudjeluje u zajednickome
stvaranju online sadrzaja.

Ucenik komentira i procjenjuje
izmjene online sadrzaja postujudi
autorsko pravo te pravo privatnosti.
Ravnopravno sudjeluje u donosenju
zajednickih odluka koje poboljsavaju
rad u digitalnome okruzenju.

Ucenik pronalazi, preporucuje te
uklju€uje nove sadrzaje ili moguénosti
na mreznim zajednicama ucenja koje
mogu unaprijediti zajednicki rad u
digitalnome okruzenju.

Element

vrednovanja
/ocjena

nedovoljan (1)

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlic¢an (5)

usvojenost

Ne prepoznaje razloge online

Prisjeca se razloga provodenja

Prepoznaje i imenuje razloge

Argumentirano objasnjava razloge

Argumentirano objasnjava razloge
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podataka.

podatka. Prikupljeni podatci su
prikazani na nejasan i
nepregledan nacin. Dolazi do
zakljucka uz pomoc.

podatke. Prikupljeni podatci su
prikazani brojcano i graficki, ali
nisu u potpunosti pregledni.
Zakljucak nije izrecen potpuno
jasno, ali se naslucuje.

Uglavnom toc¢no prikazuje
podatke graficki i brojé¢ano.
Kriti¢ki vrednuje rezultate
istraZivanja uz poneku
nesigurnost. Ve¢inom samostalno
izdvaja najvaznije zakljucke.

znanja istrazivanja. online istraZivanja. Uz pomo¢ provodenja online istraZivanja. provodenja odredenih istrazivanja | provodenja odredenih
Ne prisjeca se najjednostavnijih prepoznaje elemente sucelja Imenuje postupke istrazivanja. uz poneku nesigurnost. Uglavnom | istraZivanja. Objasnjava postupke
elemenata sucelja digitalnog alata | digitalnog alata Microsoft Forms. Prepoznaje elemente sucelja u potpunosti to¢no objasnjava istrazivanja te nacine rada
Microsoft Forms. digitalnog alata Microsoft Forms. postupke istraZivanja te nacine digitalnih alata za online
rada digitalnih alata za online istrazivanje kao Sto su Microsoft
istrazivanje kao $to su Microsoft Forms.
Forms.
rjeSavanje Ne sudjeluje u istraZivanju, U zadanom vremenskom U zadanom vremenskom Prikuplja i analizira podatke Prikuplja i analizira podatke
problema prikupljanju, analizi i prikazu razdoblju prikuplja manji broj razdoblju djelomicno prikuplja dobivene istrazivanjem. dobivene istrazivanjem. Prikazuje

podatke graficki i brojcano.
Kriticki vrednuje rezultate
istraZivanja. lzdvaja najvaznije
zakljucke.

digitalni sadrzaji
i suradnja

Ne sudjeluje u kratkim
razgovorima s poznatim osobama
pri stvaranju i dijeljenju online
istrazivanja.

Ne sudjeluje u donosenju
zajednickih odluka koje
poboljsavaju rad u digitalnome
okruZenju niti uz dodatan poticaj i
pomoc.

Niti uz stalno vodenje, dodatne
smjernice i prema jednostavnim
predloScima ne stvara svoju
online Digitalnu biljeznicu, stvara
u njoj jednu ili vise sekcija,
oblikuje digitalnu biljeznicu
razli¢itim viSemedijskim
sadrzajima, koristi se alatima iz
izbornika. Ne Zeli pomoc i
dodatne smjernice.

Ponekad aktivno sudjeluje u
kratkim razgovorima s poznatim
osobama pri stvaranju i dijeljenju
online istrazivanja.

Ponekad ravnopravno sudjeluje u
donosenju zajednickih odluka
koje poboljsavaju rad u
digitalnome okruzenju.

Uz stalno vodenje, dodatne
smjernice i prema jednostavnim
predloscima stvara svoju online
Digitalnu biljeznicu, stvara u njoj
jednu ili vise sekcija, oblikuje
digitalnu biljeZnicu razli¢itim
visemedijskim sadrzajima, koristi
se alatima iz izbornika. Cesto tra%i
pomoc i dodatne smjernice. Uz
vodenije dijeli svoju biljeznicu
drugim korisnicima.

Djelomicno aktivno sudjeluje u
kratkim razgovorima s poznatim
osobama pri stvaranju i dijeljenju
online istrazivanja.

Djelomic¢no ravnopravno sudjeluje
u donosenju zajednickih odluka
koje poboljsavaju rad u
digitalnome okruzenju.
Djelomi¢no samostalno stvara
svoju online Digitalnu biljeznicu,
stvara u njoj jednu ili vise sekcija,
oblikuje digitalnu biljeznicu
razli¢itim visSemedijskim
sadrzajima, koristi se alatima iz
izbornika. Povremeno trazi pomo¢
i dodatne smjernice. Zajednicki
koristi svoju biljeznicu i s drugim
korisnicima uz odredene greske i
nesigurnosti.

Veéinom aktivno sudjeluje u
kratkim razgovorima s poznatim
osobama pri stvaranju i dijeljenju
online istrazivanja.

Vecinom ravnopravno sudjeluje u
donosenju zajednickih odluka
koje poboljsavaju rad u
digitalnome okruzenju.
Uglavnom u potpunosti
samostalno stvara svoju online
Digitalnu biljeZnicu, stvara u njoj
jednu ili viSe sekcija, oblikuje
digitalnu biljeZznicu razli¢itim
visSemedijskim sadrZajima, koristi
se alatima iz izbornika. Zajednicki
koristi svoju biljeznicu i s drugim
korisnicima.

Aktivno sudjeluje u kratkim
razgovorima s poznatim osobama
pri stvaranju i dijeljenju online
istrazivanja.

Ravnopravno sudjeluje u
donosenju zajednickih odluka
koje poboljsavaju rad u
digitalnome okruzenju.

U potpunosti samostalno stvara
svoju online Digitalnu biljeznicu,
stvara u njoj jednu ili vise sekcija,
oblikuje digitalnu biljeznicu
razlicitim visSemedijskim
sadrzajima, koristi se alatima iz
izbornika. Zajednicki koristi svoju
biljeznicu i s drugim korisnicima.
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TEMA: UMJETNICKO IZRAZAVANIJE

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD C.6.1.

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik izraduje, objavljuje te
predstavlja digitalne sadrzaje s
pomocu nekoga online i/ili offline
programa pri ¢emu postuje
uvjete koristenja programom te
postavke privatnosti.

Ucenik prepoznaje razli¢ite programe
za uredivanje i prikazivanje digitalnih
sadrZaja. Koristi se barem jednim
programom za pregledavanje i
prikazivanje digitalnoga sadrzaja.

Ucenik analizira uvjete koristenja
pojedinim programom. Ucenik
pronalazi odgovarajuce mogucnosti
programa te preureduje digitalni
sadrZaj za potrebe zadatka ucenja.

Izraduje i pohranjuje autenticni
digitalni sadrzaj u e-portfolio za
potrebe zadatka ucenja. Ucenik
samostalno provjerava mogucénosti
nekoga programa, odabire online ili
offline program za obradu i stvaranje
digitalnoga sadrzaja.

Ucenik samostalno priprema sadrzaj,
pronalazi mrezni sadrzaj te stvara
autentican digitalni sadrzaj za potrebe
zadatka ucenja postujuci postavke
privatnosti i autorska prava. Pronalazi i
koristi se dodatnim mogucnostima
programa za uredivanje/predstavljanje
digitalnoga sadrzaja. Ucenik predstavlja
svoj digitalni sadrzaj i e-portfolio
izraden za potrebe zadatka ucenja.

ISHOD C.6.2. ‘

Ucenik se koristi online
pohranom podataka i
primjerenim programima kao
potporom u ucenju i istraZivanju
te suradniji.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje i
odabire neki servis koji nudi online
pohranu te programe koji pruzaju

potporu u razli¢itim zadatcima ucenja.

Ucenik opisuje i provodi postupak
prijave i odjave na online servis za

pohranu postujuéi pravila privatnosti.

Ucenik se koristi osnovnim
mogucnostima primjerenoga
programa kao pomoci pri izvrSavanju
zadataka ucenja.

Ucenik pohranjuje i preuzima digitalni
sadrzaj s online servisa za pohranu te
analizira prednosti i nedostatke
(ogranicenja) pohrane na
odredenome online servisu. Ucenik
se suradnicki koristi servisom i
analizira povratne informacije ostalih
¢lanova tima, nastale uporabom
nekog primjerenog programa za
izvrSavanje zadataka ucenja.

Ucenik preureduje vlastiti online
prostor za pohranu te samostalno
provodi istrazivanje i u¢enje
usporedujudi razlic¢ite povratne
rezultate nastale uporabom nekoga
primjerenog programa.




Skolska godina 2023./2024.

OS Petra Preradovi¢a, Zagreb

Ucenik aktivno sudjeluje u kratkim

razgovorima s poznatim osobama pri
stvaranju nekoga online sadrzaja.

Ucenik suraduje s drugim
ucenicima u stvaranju online

Ucenik zajedno s drugim poznatim
osobama planira suradnicki rad te
aktivno sudjeluje u zajednickome
stvaranju online sadrzaja.

Ucenik komentira i procjenjuje
izmjene online sadrzaja postujuci
autorsko pravo te pravo privatnosti.
Ravnopravno sudjeluje u donosenju

Ucenik pronalazi, preporucuje te
ukljucuje nove sadrzaje ili mogucnosti
na mreZznim zajednicama ucenja koje
mogu unaprijediti zajednicki rad u

sadrzaja.

zajednickih odluka koje poboljsavaju
rad u digitalnome okruzenju.

digitalnome okruzenju.

Element

vrednovanja
/ocjena

usvojenost znanja

nedovoljan (1)

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlic¢an (5)

Ne prisjeca se dijelova programa
Fotografije te osnovnih naredbi
koje sluze za uredivanje
fotografija i video uradaka.

Prisjeca se dijelova programa
Fotografije te osnovnih naredbi
koje sluZe za uredivanje
fotografija i video uradaka.

Prepoznaje i imenuje dijelove
programa Fotografije te osnovne
naredbe koje sluZe za uredivanje
fotografija i video uradaka.

Uglavnom u potpunosti to¢no
opisuje i objasnjava nacine rada u
programu Fotografije. Razlikuje
znacajke fotografija i video
uradaka uz poneku pogresku.
Usporeduje zaslone Zbirka,
Albumi, Osobe i Mapa. Analizira
kvalitetu fotografije i video
uratka. PredlaZze poboljsanja uz
manje nesigurnosti.

U potpunosti tocno opisuje i
objasnjava nacine rada u
programu Fotografije. Razlikuje
znacajke fotografija i video
uradaka. Usporeduje zaslone
Zbirka, Albumi, Osobe i Mapa.
Analizira kvalitetu fotografije i
video uratka. PredlaZe
poboljsanja.

rjeSavanje
problema

Ne pronalazi dodatne
mogucnosti programa za
uredivanje/predstavljanje
digitalnoga sadrzaja.

Ne istrazuje slicne programe za
stvaranje i pohranjivanje
fotografija te videozapisa u
online okruzenju.

Otezano pronalazi dodatne
mogucnosti programa za
uredivanje/predstavljanje
digitalnoga sadrzaja te ih koristi

uz dodatne smjernice i vodenje.

Prema zadanim uputamai
predlosku istraZuje sli¢ne
programe za stvaranje i

Ponekad pronalazi dodatne
mogucnosti programa za
uredivanje/predstavljanje
digitalnoga sadrzaja te ih koristi
uz vece nesigurnosti i pogreske.
Djelomi¢no samostalno istrazuje
slicne programe za stvaranje i
pohranjivanje fotografija te

Pronalazi i koristi se dodatnim
moguénostima programa za
uredivanje/predstavljanje
digitalnoga sadrzaja uz poneku
pogresku. Samostalno istrazuje
slicne programe za stvaranje i
pohranjivanje fotografija te
videozapisa online uz manje

Pronalazi i koristi se dodatnim
moguénostima programa za
uredivanje/predstavljanje
digitalnoga sadrzaja. Samostalno
istrazuje slicne programe za
stvaranje i pohranjivanje
fotografija te videozapisa online.
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pohranjivanje fotografija te
videozapisa u online okruzenju.

videozapisa u online okruzenju.

nesigurnosti i pogreske.

digitalni sadrzaji i
suradnja

Ne pokrece i ne koristi se niti
najjednostavnijim alatima
programa za stvaranje i
uredivanje
fotografija/videozapisa na svom
racunalu.

Ne prihvaca pomo¢ niti dodatne
smjernice ucitelja niti drugih
ucenika.

Pokreée program za stvaranje i
uredivanje fotografija i
videozapisa na svom racunalu.
Uz pomoc koristi naredbe za
izrezivanje i rotiranje te
poboljsanje i prilagodbu izgleda.
Stvara najjednostavnije
videozapise prema predlosku. Uz
pomo¢ sprema fotografije i
videozapise u mapu na svom
racunalu.

Sporo i otezano pohranjuje svoje
digitalne sadrZaje u oblaku.
Ponekad dijeli svoje digitalne
sadrzaje s drugima u online
okruZenju.

Pokreée program za stvaranje i
uredivanje fotografija i
videozapisa na svom racunalu.
Djelomicno samostalno koristi
naredbe za izrezivanje i rotiranje
te poboljsanje i prilagodbu
izgleda.

Stvara jednostavne videozapise
prema predlosku. Sprema
fotografije i videozapise u mapu
na svom racunalu.

Sporije pohranjuje svoje digitalne
sadrzaje u oblaku. Povremeno
dijeli svoje digitalne sadrzaje s
drugima u online okruzenju.

Stvara, pregledava i ureduje
fotografije te videozapise u
programu Fotografije. Uglavhom
u potpunosti samostalno koristi
naredbe za izrezivanje i rotiranje
te poboljsanje i prilagodbu
izgleda. Umece i pohranjuje
fotografije i videozapise
snimljene mobitelom i/ili
fotoaparatom uz manje
nesigurnosti. Veé¢inom
samostalno pridruzuje
videozapisu fotografije i glazbu sa
racunala. Pomocu naredbe Ploca
scenarija ureduje videozapis uz
manje pogreske.

Uglavnom samostalno pohranjuje
fotografije i videozapise na
racunalu i/ili u oblaku te dijeli s
drugima u online okruzenju.

Stvara, pregledava i ureduje
fotografije te videozapise u
programu Fotografije. Koristi
naredbe za izrezivanje i rotiranje
te poboljsanje i prilagodbu
izgleda. Umece i pohranjuje
fotografije i videozapise
snimljene mobitelom i/ili
fotoaparatom. Videozapisu
pridruZuje fotografije i glazbu sa
racunala. Pomocu naredbe Ploca
scenarija ureduje videozapis.
Fotografije i videozapise
pohranjuje na racunalu i/ili u
oblaku te dijeli s drugima u online
okruzenju.

TEMA: PREDSTAVI SE | PREZENTIRAJ

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna
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Ucenik izraduje, objavljuje te
predstavlja digitalne sadrzaje s
pomocu nekoga online i/ili offline
programa pri cemu postuje
uvjete koristenja programom te
postavke privatnosti.

Ucenik prepoznaje razlicite programe
za uredivanje i prikazivanje digitalnih
sadrZaja. Koristi se barem jednim
programom za pregledavanje i
prikazivanje digitalnoga sadrzaja.

Ucenik analizira uvjete koristenja
pojedinim programom. Ucenik
pronalazi odgovaraju¢e moguénosti
programa te preureduje digitalni
sadrZaj za potrebe zadatka ucenja.

Izraduje i pohranjuje autenticni
digitalni sadrzaj u e-portfolio za
potrebe zadatka ucenja. Ucenik
samostalno provjerava mogucnosti
nekoga programa, odabire online ili
offline program za obradu i stvaranje
digitalnoga sadrzaja.

Ucenik samostalno priprema sadrzaj,
pronalazi mrezni sadrzaj te stvara
autentican digitalni sadrZaj za potrebe
zadatka ucenja postujuéi postavke
privatnosti i autorska prava. Pronalazi i
koristi se dodatnim mogucnostima
programa za uredivanje/predstavljanje
digitalnoga sadrzaja. Ucenik predstavlja
svoj digitalni sadrzaj i e-portfolio
izraden za potrebe zadatka ucenja.

ISHOD C.6.2. ‘

Ucenik se koristi online
pohranom podataka i
primjerenim programima kao
potporom u ucenju i istrazivanju
te suradniji.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja prepoznaje i
odabire neki servis koji nudi online
pohranu te programe koji pruzaju

potporu u razli¢itim zadatcima uéenja.

Ucenik opisuje i provodi postupak
prijave i odjave na online servis za

pohranu postujuci pravila privatnosti.

Ucenik se koristi osnovnim
mogucnostima primjerenoga
programa kao pomoci pri izvrSavanju
zadataka ucenja.

Ucenik pohranjuje i preuzima digitalni
sadrZaj s online servisa za pohranu te
analizira prednosti i nedostatke
(ogranicenja) pohrane na
odredenome online servisu. U¢enik
se suradnicki koristi servisom i
analizira povratne informacije ostalih
¢lanova tima, nastale uporabom
nekog primjerenog programa za
izvrSavanje zadataka ucenja.

Ucenik preureduje vlastiti online
prostor za pohranu te samostalno
provodi istraZivanje i uenje
usporedujuci razli¢ite povratne
rezultate nastale uporabom nekoga
primjerenog programa.

ISHOD C.6.3. ‘

Ucenik suraduje s drugim
uéenicima u stvaranju online
sadrzaja.

Ucenik aktivno sudjeluje u kratkim
razgovorima s poznatim osobama pri
stvaranju nekoga online sadrZaja.

Ucenik zajedno s drugim poznatim
osobama planira suradnicki rad te
aktivno sudjeluje u zajednickome
stvaranju online sadrzaja.

Ucenik komentira i procjenjuje
izmjene online sadrzaja postujuci
autorsko pravo te pravo privatnosti.
Ravnopravno sudjeluje u donosenju
zajednickih odluka koje poboljsavaju
rad u digitalnome okruzenju.

Ucenik pronalazi, preporucuje te
ukljucuje nove sadrzaje ili mogucnosti
na mreznim zajednicama ucenja koje
mogu unaprijediti zajednicki rad u
digitalnome okruzenju.

Element

vrednovanja
/ocjena

nedovoljan (1)

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)
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usvojenost
znanja

Ne prepoznaje i ne prisjeca se
dodatnih mogucnosti programa
Microsoft PowerPoint: dodavanje
i uredivanje tablica, grafikona i
SmartArta, postavljanje
poveznica na tekst, slike i akcijske
gumbe, koristenje i oblikovanje
matrice slajda te zaglavlja i
podnozja.

Prisje¢a se dodatnih mogucnosti
programa Microsoft PowerPoint:
dodavanje i uredivanje tablica,
grafikona i SmartArta,
postavljanje poveznica na tekst,
slike i akcijske gumbe, koristenje i
oblikovanje matrice slajda te
zaglavlja i podnoZja.

Prepoznaje i imenuje dodatne
mogucnosti programa Microsoft
PowerPoint: dodavanje i
uredivanje tablica, grafikona i
SmartArta, postavljanje poveznica
na tekst, slike i akcijske gumbe,
koristenje i oblikovanje matrice
slajda te zaglavlja i podnoZja.

Uglavnom u potpunosti to¢no
objasnjava dodatne mogucnosti
programa Microsoft PowerPoint:
dodavanje i uredivanje tablica,
grafikona i SmartArta,
postavljanje poveznica na tekst,
slike i akcijske gumbe, koristenje i
oblikovanje matrice slajda te
zaglavlja i podnozja.

U potpunosti tocno objasnjava
dodatne mogucnosti programa
Microsoft PowerPoint: dodavanje
i uredivanje tablica, grafikona i
SmartArta, postavljanje poveznica
na tekst, slike i akcijske gumbe,
koristenje i oblikovanje matrice
slajda te zaglavlja i podnoZja.

rjeSavanje
problema

Ne pronalazi mrezna mjesta na
kojima se mogu preuzeti i koristiti
digitalni sadrzaji s odredenim
dopustenjima za koristenje. Ne
Zeli pomo¢ niti dodatne
smjernice.

Uz pomoc¢ pronalazi mrezna
mjesta na kojima se mogu
preuzeti i koristiti digitalni
sadrzaji s odredenim
dopustenjima za koristenje.

Povremeno samostalno pronalazi
mreZna mjesta na kojima se
mogu preuzeti i koristiti digitalni
sadrZaji s odredenim
dopustenjima za koristenje.

Vecéinom samostalno istrazuje i
analizira pravila o zastiti autorskih
prava te pronalazi i prezentira
mreZna mjesta na kojima se
mogu preuzeti i koristiti digitalni
sadrzaji s odredenim
dopustenjima za koristenje.

Samostalno istraZzuje i analizira
pravila o zastiti autorskih prava te
pronalazi i prezentira mrezna
mjesta na kojima se mogu
preuzeti i koristiti digitalni
sadrzaji s odredenim
dopustenjima za koristenje.

digitalni sadrzaji i
suradnja

Ne izraduje digitalni sadrzaj za
potrebe zadatka ucenja niti uz
dodatno vrijeme i smjernice. Ne
ukljuéuje se zajednicko planiranje
i stvaranje digitalnih sadrzaja. E-
portfolio je neispunjen digitalnim
sadrzajima. U potpunosti ne
sudjeluje u donosenju zajednickih
odluka koje poboljSavaju rad u
digitalnome okruzenju.

Kasni s izradom digitalnog
sadrzaja za potrebe zadatka
ucenja koji je nepotpun i s veéim
greskama. Uz pomo¢ ga
pohranjuje u e-portfolio.
Uglavnom se ne ukljucujuje u
zajednicko planiranje i stvaranje
online sadrzaja.

Predstavlja svoj digitalni sadrzaj i
e-portfolio izraden za potrebe
zadatka ucenja povrsno i
neorganizirano. Uglavhom ne
sudjeluje u donosenju zajednickih
odluka koje poboljsavaju rad u
digitalnome okruzenju.

Stvara digitalni sadrzaj za potrebe
zadatka ucenja koji je nepotpun i
s greSkama. Djelomi¢no
samostalno ga pohranjuje u e-
portfolio. Povremeno se ukljuci u
zajednicko planiranje i stvaranje
online sadrZaja. Djelomi¢no
sistemati¢no predstavlja svoj
digitalni sadrzaj i e-portfolio
izraden za potrebe zadatka
ucenja. Ponekad sudjeluje u
donosenju zajednickih odluka
koje poboljSavaju rad u
digitalnome okruzenju.

Stvara digitalni sadrzaj za potrebe
zadatka ucenja uz poneku
pogresku te ga pohranjuje u e-
portfolio. Zajedno s drugim
poznatim osobama planira
suradnicki rad te uglavnom uvijek
aktivno sudjeluje u zajednickome
stvaranju online sadrzaja. Uz
poneku nesigurnost predstavlja
svoj digitalni sadrzaj i e-portfolio
izraden za potrebe zadatka
ucenja. Sudjeluje u donosenju
zajednickih odluka koje
poboljsavaju rad u digitalnome
okruzenju.

Stvara autentican digitalni sadrzaj
za potrebe zadatka ucenja te ga
pohranjuje u e-portfolio. Zajedno
s drugim poznatim osobama
planira suradnicki rad te aktivno
sudjeluje u zajednickome
stvaranju online sadrzaja.
Predstavlja svoj digitalni sadrzaj i
e-portfolio izraden za potrebe
zadatka ucenja. Ravnopravno
sudjeluje u donosenju zajednickih
odluka koje poboljsavaju rad u
digitalnome okruzenju.
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Nastavna cjelina: 1. Internet - Zivot na mrezi

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Uz pomo¢ ucitelja prisjeca se osnovnih
pojmova: mrezZni uredaji, prijenos podataka
mreZom, nacini povezivanja na mreZu.

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava
pogreske u mreznom radu.

Prisje¢a se mogucnosti mrezZnog rada.

Dobar
(3)

Poznaje osnovne pojmove, nabraja razlicite
nacine povezivanja racunalnih uredaja na
mreZu, razlikuje uloge uredaja u mreZi.

Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske
i probleme u mreznom radu uocava i ispravlja
ih uz pomoc¢ ucitelja. Prepoznaje mreZne
uredaje.

Prepoznaje prednosti rada i uCenja na mrezi,
uocava nedostatke i opasnosti mreznog rada.

Vrlo dobar
(4)

Poznaje sve nastavne sadrZaje ali ih ne
povezuje sa sli¢nim sadrZajima.

Primjenjuje steceno znanje, samostalno
uocava pogreske. Samostalno pronalazi
mreZne uredaje. Opisuje prijenos podataka
mreZom.

Samostalno se koristi resursima u lokalnoj
mreZi.

Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim
sadrZajima. Analizira mreZne uredaje i
njihova obiljeZja.

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Instalira i deinstalira
mreZne uredaje. Preporuca i argumentira
pregledavanje mrezZnih sadrZaja primjenom
sigurnosnih protokola za prijenos podataka na
mreZi.

Samostalno i odgovorno se koristi resursima u
lokalnoj mreZi. Suraduje u virtualnoj
zajednici. UoCava probleme, predlaze
rjesenja i preporuke za siguran rad.
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Nastavna cjelina: 2. Proracunske tablice

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Uz pomo¢ ucitelja prisjeca se osnovnih
pojmova: proracunska tablica, sucelje u

programu za rad s proracunskim tablicama.

Program za rad s proracunskim tablicama
koristi uz pomo¢, samostalno ne uocava
pogreske u radu.

Prisjec¢a se mogucnosti programa i nacina
rada. U proracunske tablice unosi podatke.

Dobar
(3)

Poznaje osnovne pojmove, nabraja i
razlikuje razlicite vrste podataka i
grafikona.

Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske
i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz
pomoc ucitelja. Prepoznaje vrste podataka i
grafikona. Prikuplja potrebne podatke za
opisivanje zadanog problema.

Prepoznaje prednosti rada u programu za rad
s proracunskim tablicama. Oznacava dijelove
proracunske tablice. Otkriva odnos medu
podacima. lIzraduje grafikone na temelju
jednostavnije tablice.

Vrlo dobar
(4)

Poznaje sve nastavne sadrZaje ali ih ne
povezuje sa sli¢nim sadrZajima.

Primjenjuje steceno znanje, samostalno
uocava pogreske. Samostalno pronalazi i
koristi odgovarajuce vrste podataka i
grafikona. Odabire odgovarajuci nacin
prikazivanja podataka ovisno o vrsti
podataka.

Samostalno se koristi programom za rad s
proracunskim tablicama i njegovim
mogucnostima. Rjesava zadatke primjenom
osnovnih funkcija.

Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim
sadrZajima. Samostalno stvara formule i
nizove podataka.

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Preporuca i argumentira
mogucnosti programa u specifi¢nim
situacijama. IstraZuje, odabire i primjenjuje
dodatne mogucnosti programa radi
preglednije analize te opisa promatranoga
problema.

Samostalno i odgovorno se koristi resursima i
mogucnostima programa. Koristi funkcije.
Suraduje u virtualnoj zajednici. UoCava
probleme, predlaZe rjesenja i preporuke za
rad.
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Nastavna cjelina: 3. Racunalno razmisljanje i programiranje

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan (2)

Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje razliCite
tipove podataka programskoga jezika,
algoritam (sekvencijalnoga) pretraZivanja,
potprograme, simulacije.

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,
samostalno ne uocava pogreske u radu.

Prisjeca se mogucnosti programskog jezika i
nacina rada.

Dobar (3)

Poznaje razlicite tipove podataka
programskoga jezika. Opisuje nacin
rjesavanja problema naredbama nekoga
programskog jezika koristeci se razlicitim
tipovima podataka. Objasnjava ideju
algoritma (sekvencijalnoga) pretraZivanja.

Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske
i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz
pomoc ucitelja. Analizira problem, izdvaja
vazna obiljeZja koja opisuju i utjecu na
rjesavanje odabranoga problema te predlaze
i razvija model za rjesavanje problema.

Stvara programski kod koristeci se naredbama
programskog jezika.

Vrlo dobar (4)

Analizira problem, odabire strategiju
rjesavanja, rjesenje realizira u obliku
programa s odgovaraju¢im tipovima
podataka. Razmislja o kriteriju za
pretraZivanje, identificira razlilite
algoritamske strukture kojima se provodi
algoritam (sekvencijalnoga) pretraZivanja.

Primjenjuje steceno znanje, samostalno
uocava pogreske. Ucenik odabire strategiju
rjesavanja problema rastavljajuci ga na
manje pod-probleme. Sastavlja pravila,
razli¢ite graficke prikaze i sl. koji mogu
opisati, ali i predvidjeti ponasanje modela.

Rjesava promatrani problem stvaranjem
cjelovitog algoritma.
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Odlican (5)

Prepoznaje potrebu za uporabom nekoga
sloZenog tipa podataka te se koristi
funkcijama za rad sa sloZenim tipom
podataka. Koristi se simulacijom. Razvija
algoritme. Provjerava ispravnost rjesenja te
ga preureduje po potrebi.

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Proucava, primjenjuje i
prilagodava algoritam zadanom problemu.
Pronalazi slicne probleme na koje se odabrani
algoritam moZe primijeniti i utvrduje vazna
obiljeZja algoritma (sekvencijalnoga)
pretraZivanja. Analizira ponasanje modela,
kriticki vrednuje i predvida rjesenje
problema.

Suraduje u virtualnoj zajednici. Uo¢ava
moguce probleme, predlaZe rjesenja i
preporuke za rad.

Nastavna cjelina: 4. Visemedijska

osla

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje razlilite vrste
grafickih i zvu¢nih podataka te video
podataka pohranjenih u racunalnim
memorijama u obliku datoteka.

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,
samostalno ne uocava pogreske u radu.

Prisjeca se razlicitih vrsta podataka i
datoteka.

Dobar (3)

Ucenik poznaje i koristi se odgovarajucim
programima za njihovo
pregledavanje/reprodukciju.

Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske
i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz
pomo¢ ucitelja.

Koristi se odgovarajuc¢im programima za
pregledavanje sadrzaja razlicitih vrsta
datoteka.

Vrlo dobar
(4)

Objasnjava nacine prikazivanja slike na
zaslonu i pisacu, opisuje kvalitetu grafickoga
zapisa navodeci neka obiljeZja, objasnjava
proces reprodukcije i snimanja zvuka te
videa racunalom.

Primjenjuje steceno znanje, samostalno
uocava pogreske.

Ucenik primjenjuje postupak pohranjivanja
grafickih i zvucnih podataka te videozapisa u
razli¢itim formatima koristeci se
odgovaraju¢im programima.
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- Usporeduje kvalitetu datoteka, pronalazi i Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Ucenik analizira obiljeZja, prednosti i
>3 ___ | odabire primjerene programe za novim situacijama. Preporuca i argumentira. | nedostatke razlicitih formata datoteka.
= 0 | uredivanje/prilagodbu IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne Suraduje u virtualnoj zajednici. Uoc¢ava
8 grafickih/zvucnih/video formata. nacine rjesavanja postavljenog zadatka. moguce probleme, predlaZe rjesenja i
preporuke za rad.
Nastavna cjelina: 5. Predstavi se 1 prezentiraj
Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
Ucenik prepoznaje operativne sustave, Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc, Ucenik prepoznaje razlicite platforme
% servise i programe za stvaranje, uredivanje samostalno ne uocava pogreske u radu. (operativne sustave) koje se upotrebljavaju
%‘ o | te objavljivanje mreznih stranica. na razlic¢itim digitalnim uredajima.
3
(o]
Ucenik opisuje strukturu svojega buduceg Odabire odgovarajuce programe za Prikuplja i organizira razliCite podatke
e | mreznog sadrzaja. pregledavanje i/ili uredivanje digitalnog potrebne za izradu mreznih sadrZaja
= sadrZaja u skladu s odabranom platformom te | postujuci dobru praksu u podrucju autorskoga
o analizira njihovu primjenu. Radi uz prava.
'8 povremenu pomoc ucitelja, pogreske i
(a] probleme u radu uocava i ispravlja ih uz
pomo¢ ucitelja.
Analizira, izabire i koristi se odgovaraju¢im | Provodi postupak instalacije odnosno Ucenik izraduje i objavljuje interaktivne
s servisom ili programom za objavljivanje deinstalacije nekoga programa, koristi se sadrZaje postujuci autorska prava.
-8 __ | mreznih stranica. odabranim programima i prilagodava
AN obiljeZja programa prema obrazovnim
o potrebama.
; Primjenjuje steCeno znanje, samostalno

uocava pogreske.
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Odlican (5)

Objasnjava nacine prilagodbe i uredivanja
razli¢itih multimedijskih sadrZaja kako bi
bili prikladni za objavljivanje na mreZi ih
objavljuje postujuci zahtjeve autorskog
prava.

Razmatra uvjete koristenja programa prije
odabira i instalacije. KritiCki prosuduje dobra
i losa obiljeZja pojedinih mrezZnih sadrZaja.
Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Preporuca i argumentira.
IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne
nacine rjesavanja postavljenog zadatka.

Ucenik primjenjuje i analizira osnovne
mogucnosti jezika HTML - kodovi za ugradnju
multimedijskih sadrZaja, prilagodbu visine i
sirine, naredbe za uredivanje teksta (boja,
podebljano, ukoseno).
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Kriteriji vrednovanja
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Elementi vrednovanja:

— usvojenost znanja

— rjeSavanje problema

— digitalni sadrzaji i suradnja.

Element »usvojenost znanja« ukljucuje ocjene za ¢injeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objasnjavanje,
poznavanje pravila.

Element »rjeSavanje problema« ukljucuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rjeSavanja, pisanje algoritama,
provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju logi¢koga sklopa, samostalnost u
rjeSavanju problema.

Element »digitalni sadrzaji i suradnja« ukljucuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe programa, komuniciranje u
timu, suradnju na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi
tehnologije te kvalitetu digitalnoga uratka.

Pri zaklju¢ivanju ocjena svi navedeni elementi vrednovanja promatraju se ravnopravno te jednako utjecu na formiranje zakljuc¢ne ocjene.



Skolska godina 2023./2024.

OS Petra Preradovi¢a, Zagreb

8. RAZRED OSNOVNE SKOLE

INFORMACIJE | DIGITALNA TEHNOLOGIJA

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLJAVAJU

CA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA
Ucenik prepoznaje i navodi osnovne obrazovne portale,
Agl enciklopedije i sli¢ne izvore koji mogu posluziti za
trazenje zeljene informacije. Pronalazi trazene Ugenik prepoznaje i Ucenik pronalazi Ucenik pretrazuje i Utenik kriticki vrednuje

Nakon osme godine ucenja
predmeta Informatika u
domeni Informacije i digitalna
tehnologija uéenik kriticki
procjenjuje to¢nost,
ucestalost, relevantnost i
pouzdanost informacija i
njihovih izvora.

informacije upotrebljavajuéi vise izvora. Analizira i
povezuje rezultate pretrage razlikujuéi izvore pojedinih
rezultata s obzirom na pouzdanost. U¢enik pretrazuje
informacije koriste¢i se specijaliziranim stranicama za
pretrazivanje kao §to su specijalizirane trazilice, online
baze sadrzaja, online enciklopedije, online baze knjiznica
ili asopisa i sl. Vrednuje informacije na internetu s
obzirom na njihovu to¢nost, pouzdanost te u skladu s tim
pronalazi i vrednuje nove izvore informacija

navodi osnovne
obrazovne portale,
enciklopedijeisl. s
pomocu kojih moze
pronaci zeljene
informacije.

traZzenu informaciju
upotrebljavajuéi vise
izvora, analizira i
povezuje rezultate
pretrage, razlikuje
izvore informacija
prema pouzdanosti.

kriti¢ki procjenjuje
informacije
koristeci
specijalizirane
stranice za
pretrazivanje
digitalnih sadrzaja.

informacije na internetu s
obzirom na njihovu
tocnost, pouzdanost te u
skladu s tim pronalazi i
vrednuje nove izvore
informacija.

A82

Nakon osme godine uc¢enja
predmeta Informatika u
domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik opisuje i
planira organizaciju baze
podataka, koristi se
programom za upravljanje
bazama podataka za lakse
pretrazivanje i sortiranje
podataka.

Ucenik opisuje objekte jedne organizirane baze podataka
te prepoznaje program za rad s bazama podataka.
Opisuje obiljezja osnovnih polja neke baze podataka te
unosi podatke, analizira te prikazuje odabrane dijelove
baze podataka s pomocu odgovarajuéega programa.
Ucenik analizira i prikazuje odabrane dijelove baze
podataka te ih ureduje. Ucenik stvara nove objekte
zadane baze iz postojec¢ih objekata koriste¢i se
kriterijima pretrazivanja/sortiranja odabranih polja.
Ucenik pronalazi nove primjere organiziranih baza
podataka na mrezi.

Ucenik opisuje
osnovne objekte
jedne organizirane
baze podataka,
prepoznaje program
zarad s bazama
podataka.

Ucenik opisuje
obiljezja osnovnih
polja neke baze
podataka te unosi
podatke s pomoc¢u
odabranoga programa
zarad s bazama
podataka.

Ucenik analizira i
prikazuje odabrane
dijelove baze
podataka, prikaz
podataka ureduje na
odgovarajuci nacin.

Ucenik stvara nove
objekte zadane baze iz
postojecih objekata ili
koristeci se kriterijima
pretrazivanja/sortiranja
odabranih polja nekoga
objekta. Pronalazi
primjere organiziranih
baza podataka na mrezi.
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A8.3

Nakon osme godine ucenja
predmeta Informatika u
domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik opisuje
gradu racunalnih uredaja,
objasnjava nacine prijenosa
podataka u racunalu te
analizira i vrednuje neka
obiljezja raunala koja

Ucenik nabraja dijelove procesorske jedinice te
prepoznaje ulogu logi¢koga sklopa u gradi radunala.
Nabraja osnovne vrste logickih sklopova, opisuje
njihovu ulogu i na¢in rada. Navodi primjer logickih
izjava, opisuje djelovanje jednostavnog logi¢koga sklopa
koji prikazuje neku logicku izjavu te analizira njegov
ulaz/izlaz tablicom istinitosti. U&enik opisuje proces i
razli¢ite nacine prijenosa podataka izmedu pojedinih
komponenti u racunalu. Opisuje obiljezja pojedinih
komponenti, usporeduje i argumentirano vrednuje njihov
utjecaj na kvalitetu rada cjelokupnoga racunalnog

Ucenik nabraja
dijelove centralno-

procesorske jedinice.

Ucenik prepoznaje
ulogu logickoga
sklopa u arhitekturi
racunala, nabraja
osnovne vrste
logickih sklopova.

Ucenik opisuje
proces i nacine

Ucenik opisuje
obiljezja pojedinih

prijenosa podataka komponenti
medu komponentama | racunala i navodi
racunala. karakteristike koje

utjecu na rad
cjelokupnoga
sustava. Graficki
prikazuje
jednostavni logicki
sklop na temelju

Ucenik navodi
primjer logickih
izjava te opisuje
ulogu i nacin rada
osnovnih logickih

Ucenik usporeduje i
argumentirano vrednuje
obiljezja pojedinih
komponenti racunala
koja znacajno utjecu na
kvalitetu rada
cjelokupnoga raGunalnog
sustava. Opisuje
djelovanje jednostavnoga
logickog sklopa koji
prikazuje koju logicku

znacajno utjecu na kvalitetu sustava. sklopova. zadanoga logickog izjavu i analizira njegov

rada samoga racunala. izraza. ulaz/izlaz tablicom
istinitosti.

AB4 Ucenik prepoznaje i nabraja primjere programa kojima Ucenik uz pomo¢ Ucenik koristi se Ucenik analizira Ucenik usporeduje i

Nakon osme godine ucenja
predmeta Informatika u
domeni Informacije i digitalna
tehnologija u¢enik prepoznaje

se moze koristiti za razvoj promatranoga problema.
Ucenik razvija model promatranoga problema koristeci
se odabranim programom te analizira problem koristeci
se simulacijama za stvaranje razli¢itih rjesenja problema.

ucitelja prepoznaje i
koristi se nekim

programima kojima
se moze koristiti za

odabranim
programom za razvoj
modela promatranoga
problema.

problem koristec¢i se
simulacijama za
stvaranje razliitih
rjeSenja problema.

kriticki vrednuje razlicita
rjeSenja dobivena
postupkom simulacije te
predlaze kona¢no

1 proucava interdisciplinarnu | U¢enik usporeduje i kriti¢ki vrednuje razlicita rjeSenja razvoj promatranoga rjesenje/zakljucak.
primjenu racunalnoga dobivena primjenom simulacije te predlaze konacno modela.
razmi$ljanja analiziranjem i rjesenje ili zakljucak.
rjeSavanjem odabranih
problema iz razli¢itih
podrucja ucenja.
RACUNALNO RAZMISLJANJE | PROGRAMIRANJE
RAZINE USVOJENOSTI
ISHOD RAZRADA ISHODA ZADOVOLJAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA
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B.8.1

Nakon osme godine uc¢enja
predmeta Informatika u
domeni Racunalno
razmiSljanje i programiranje
ucenik identificira neki
problem, stvara program za
njegovo rjesavanje,
dokumentira rad programa i
predstavlja djelovanje
programa drugima.

Ucenik opisuje odabrani problem te predlaze i
prikazuje osnovne korake za rjesavanje problema
(graficki/rijeCima). Analizira problem, predvida
ulazne vrijednosti problema te razvija
algoritamsko rjesenje u programskom jeziku ili
okruzenju. Ucenik provjerava ispravnost
algoritamskoga rjesenja te ga prema potrebi
preureduje. Stvara program te potrebnu
dokumentaciju za rjeSavanje svojega problema.
Ucenik argumentirano predstavlja te obrazlaze
svoje programsko rjeSenje problema odnosno svoj
nacin rje$avanja problema.

Ucenik opisuje odabrani
problem te predlaze i
prikazuje osnovne korake
za rjeSenje problema
(graficki/rijecima).

Ucenik analizira
problem, predvida
ulazne vrijednosti
problema, razvija
algoritamsko rjesenje
u programskom
jeziku.

Ucenik analizira i
provjerava
ispravnost
algoritamskog
rjeSenja te ga
preureduje ako je
potrebno. Stvara
program te
priprema potrebnu
dokumentaciju za
predstavljanje
svojega rjeSenja.

Ucenik argumentirano
predstavlja svoje
programsko rjeSenje
problema pred drugima
(uCenicima, uéiteljimaisl.)
te obrazlaze svoj nacin
rjeSavanja problema.

B.8.2

Nakon osme godine u¢enja
predmeta Informatika u
domeni Racunalno
razmisljanje i programiranje
ucenik prepoznaje i opisuje
algoritam sortiranja,
primjenjuje jedan algoritam
sortiranja za rjeSavanje
zadanog problema u
programskom jeziku.

Ucenik prepoznaje da se problem ucinkovitije
rjesava s podatcima koji su sortirani. Uocava
potproblem sortiranja u zadanome problemu.
Opisuje postupak sortiranja rije¢ima ili graficki te
uz pomo¢ ucitelja ili samostalno primjenjuje jedan
algoritam sortiranja za rjeSavanje zadanog
problema u kojemu programskom jeziku.

Ucenik prepoznaje da se
problem ucinkovitije
rjeSava ako su podatci
sortirani. U¢enik uo¢ava
potproblem sortiranja u
zadanome problemu.

Ucenik opisuje
postupak sortiranja
rijecima ili graficki,
ali gane zna
primijeniti u nekom
programskom jeziku
zarjeSenje zadanoga
problema.

Ucenik uz pomo¢
ucitelja
primjenjuje jedan
algoritam
sortiranja za
rjesavanje
zadanoga
problema u
programskom
jeziku.

Ucenik samostalno
primjenjuje jedan
algoritam sortiranja za
rjeSavanje zadanoga
problema u programskom
jeziku.

B.8.3

Nakon osme godine ucenja
predmeta Informatika u
domeni Rac¢unalno
razmiSljanje i programiranje
ucenik prepoznaje i opisuje
mogucénost primjene
rekurzivnih postupaka pri
rjeSavanju odabranih
problema te istrazuje daljnje
mogucnosti primjene
rekurzije.

Ucenik promatra i opisuje zajednicka obiljezja
nekih rekurzivnih fenomena te poznaje korake
rekurzivnoga postupka. Analizira odabrani
problem te u njemu identificira osnovi slucaj
rekurzije te naCin rekurzivnoga pozivanja.
Pronalazi i predlaze rjesenje (graficki,
rije¢ima/uputama) odabranoga problema
primjenom rekurzivnoga postupka. U¢enik
istrazuje i predlaZze primjere problema pri ¢ijemu
se rjeSavanju moze primijeniti rekurzivni
postupak.

Ucenik promatra i opisuje
zajednicka obiljezja nekih
rekurzivnih fenomena te
(poznaje) nabraja korake
rekurzivnoga postupka.

Ucenik analizira
odabrani problemiu
njemu identificira
osnovni slucaj
rekurzije te nacin
rekurzivnoga
pozivanja.

Ucenik pronalazi i
predlaze (graficki
ili
rijeCima/uputama)
rjesenje
odabranoga
problema
primjenom
rekurzivnoga
postupka.

Ucenik istrazuje i predlaze
primjere problema pri
¢ijemu Se rjeSavanju moze
primijeniti rekurzivni
postupak.
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opisuje te usporeduje razlicite
servise za objavljivanje
digitalnih sadrzaja, opisuje
postupak objavljivanja
digitalnih sadrzaja.

mreZnog Servisa te usporeduje moguénosti razli¢itih
servisa za objavljivanje digitalnih sadrzaja na
mrezi.

objavljivanja svojega
digitalnog sadrzaja.

objavu digitalnoga
sadrzaja.

sadrzaja kojim mreznim
servisom.

objavljivanje
digitalnoga sadrzaja
na mrezi.

C8.2

Nakon osme godine ucenja
predmeta Informatika u domeni
Digitalna pismenost i
komunikacija ucenik
samostalno pronalazi
informacije i programe, odabire
prikladne izvore informacija te
ureduje, stvara i
objavljuje/dijeli digitalne
sadrzaje.

Ucenik za odabranu temu pronalazi i bira
informacije te potrebne programe za stvaranje i
uredivanje sadrzaja, uz upute o prikladnim
izvorima. Digitalne sadrzaje stvara, ureduje i dijeli
s drugima te pristupa sadrzajima koje su drugi
podijelili s njim. U¢enik samostalno odabire
prikladne izvore informacija, odgovarajuce
programe te oblike digitalnih sadrzaja koji nabolje
opisuju zadanu temu. Razvija, objavljuje te prema
potrebi dijeli svoje digitalne sadrzaje koji mogu biti
povezani u sloZenu cjelinu te ukljucuju niz
razli¢itih digitalnih medijskih sastavnica.

Ucenik za odabranu
temu pronalazi
informacije te
potrebne programe uz
upute o prikladnim
izvorima. Stvara i
ureduje digitalni
sadrzaj prema
uputama. Pristupa
sadrzajima koje su
drugi podijelili s
njim.

Ucenik samostalno
pronalazi informacije
odabiru¢i prikladne
izvore. Prema
uputama bira
odgovarajuci
program te stvara,
ureduje i objavljuje
digitalni sadrza;.

Ucenik samostalno odabire
razlicite oblike digitalnih
sadrzaja koji najbolje
opisuju temu, bira
odgovarajuci program, te
stvara, objavljuje svoj

sadrzaj i dijeli ga s drugima.

Ucenik razvija
svoje digitalne
sadrzaje povezane u
slozenu
organizacijsku
cjelinu koji
ukljuéuju niz
razli¢itih digitalnih
medijskih
sastavnica.
Objavljuje i dijeli
digitalne sadrzaje.
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D.8.1

Nakon osme godine ucenja

predmeta Informatika u domeni
e-Drustvo ucenik se u¢inkovito
koristi dostupnim e-uslugama u
podrucju odgoja i obrazovanja.

Ucenik prepoznaje i opisuje dostupne e-usluge u
RH u podrucju odgoja i obrazovanja te svoj
osobni identitet u sustavu AAI@EduHr. Provodi
postupak prijave/odjave primjenjujuci savjete o
zastiti osobnih podataka. Opisuje elemente
odredene e-usluge, snalazi se u odredenoj
aplikaciji te prati promjene tijekom koristenja
vazne za hjega 0sobno. Samostalno i u¢inkovito
koristi se e-uslugama prema svojim potrebama.

Ucenik prepoznaje

dostupne e-usluge u RH u

podrucju odgoja i

obrazovanja te svoj osobni

identitet u sustavu
AAI@EduHr.

Ucenik opisuje i
provodi postupak
prijave/odjave na
dostupne e-usluge u
RH u podrucju
odgojai obrazovanja
primjenjujudi savjete
0 zastiti osobnih
podataka.

Ucenik opisuje
elemente odredene e-
usluge, snalazi se u
odredenoj aplikaciji
te prati promjene
tijekom koristenja
vazne za njega
osobno.

Ucenik se samostalno i
ucinkovito koristi e-
uslugama prema
svojim potrebama.

D.8.2

Nakon osme godine ucenja
predmeta Informatika u domeni
e-Drustvo ucenik aktivno
sudjeluje u sprecavanju
elektronickoga nasilja i govora
mrznje.

Ucenik prepoznaje vrste elektroni¢koga nasilja i
izraZzava empatiju prema osobi koja trpi
elektronicko nasilje. Opisuje vrste
elektroni¢koga nasilja, analizira svoju ulogu u
sprecavanju elektroni¢koga nasilja. Ucenik
opisuje nacine i metode kako se odgovorno
nositi s nasiljem na internetu, prihvaca svoju
odgovornost i trazi moguca rjeSenja kako pomoci
drugima. Ucenik kriti¢ki prosuduje sve oblike
elektroni¢koga nasilja i govora mrznje te aktivno
sudjeluje u njihovu sprecavanju.

Ucenik prepoznaje vrste
elektronickoga nasilja i
izraZzava empatiju prema

osobi koja trpi elektroni¢ko

nasilje.

Ucenik opisuje vrste
elektronickog nasilja,
analizira svoju ulogu
u sprecavanju
elektronickoga
nasilja.

Ucenik opisuje
nacine i metode kako
se odgovorno nositi s
nasiljem na internetu,
prihvaca svoju
odgovornost i trazi
moguca rjeSenja kako
pomoc¢i drugima.

Ucenik kriticki
prosuduje sve oblike
elektroni¢koga nasiljai
govora mrznje te
aktivno sudjeluje u
njihovu sprecavanju.







